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A. Pendahuluan

Universitas Negeri Yogyakarta telah tumbuh menjadi lembagacgiek lulusan dengan
spektrum spesifikasi dan bidang keahlian yangaen luas.UNY tidak hanya menghasilkan ahli
kependidikan saja, meldtan juga tenaga ahli sertahli madya untuk bidargidang industri, per
usahaan, seni, olah raga, dan biddndang lainnya. Dalam pendidikanpun, UNY tidak saja
menghasilkan guru dan tenaga kependidikan melalui progoegservice namun juga melalui pro
gram in-service dan pascsarjana. Bahkan, akkakhir ini UNY menjadi tumpuan bagimeleng
garaan PrograrfProgram Pendidikan Profesi Guru (PPG) pragbabalam hal ini, UNY telah
mengarah dan merambah spektrum dunia kerja dan profesi yang semakin meluas dan beragam.

Di sisilain, sejak diperken&amya konsepKurikulum Merdeka Belajar Kampus Merdeka
(MBKM) UNY memiliki tanggung jawab untuk menciptakalnsan berdaya, memberdayakan
masyarakat, dan bertanggung jawaPxofil lulusan lembaga pendidikan, yang akan mengisiaduni
kerja, harus diorientasikan, disesuaikan, atau dicocokkan demgBKM ini, sebagaitemplate
tingkatan kemampuan/keterampilan tersebut.

Kebijakan pemerintah pusat untuk memberlakuk#&urikulum MBKM2020 di sekolah
sekolah, juga perlu menjadi perhatianrddiakomodasi oleh UNY. Dalam hal ini, peran UNY tidak
saja pada pendampingan pengenalan dan pengimphgasian kurikulum ini, melainkan secara aktif
UNY juga perlu mengakomodasi eseNdBKM 2020 ini ke dalam kurikulum progirodi UNY,
terutama prodiprodi kependidikan.

Karakteristikdan pemahaman setiap program studi di UNY terhadap ide pengembangan
kurikulum baru sangat memungkinkan munculnya yethan fokus dan arah prodi dalam
pengembangan kurikulumnya. Oleh karena itu, kwidm Program Studi Pemkan Seni Rupa
disusun bedasarkan perkembangan IPTEKS, tuntutan kompetensi sarjana pendidikan seni rupa,
evaluasi kurikulunon going dan hasitracer study/market signalsertaketentuan untuk menyusun
kurikulum berbasi$MBKM2020,

B. VisiMisi dan Tujian Prodi
1. Visi
Program Studi Pendidikan Seni Rupawujudkan lembaga petidikan tenaga kependidikan
seni rupa yanderdaya, memberdayakandan bertanggungjawatberdasakan ketagwaan,
kemandirian dan kecendikiaan.

2. Misi

a. Menyelenggarakan pendidikadan pembelajaran seni rupanelaksanakan penelitian
untuk mengembangkan ilmu pgetehuan serta miaksanakan pengabdian masyarakat di
bidang ilmu pengetahuan senipayang menyejahterakan individu dan syarakat, dan
mendukung pentbangunan dash dan nasional, serta berkontribusi pada pemetah
masalah global.

b. Menghasilkan lulusan yang mempunyai sikap, pengetahuan demakapilan pendidikan
seni dan kesenirupaan untuk mengkangkan kenampuan pribadi maupun potensi lokal
yang mengtamaka keagwaan, kemandirian, dan kecendikian.

c. Memberdayakan senirupa lokal dan nasional untuk menguatkan jati diri dan budaya
Bangsa Indonesia.

3. Tujuan
a. Menghasilkan tenaga kependidikan seni rupa yang mampu mebbgegkan pembelajan
seni rupa di sekah umum dan kjgiruan seni rupa.



b. Menghasilkan tenaga kependidikan seni rupa yang mampu melgegkan kosep dan
praktik pendidikan seni rupa di sekolah umum dan sekolé@lrikan seni rupa.

c.Menghasilkan tenaga kependidikan yang mampu mencipta karyarggaisesuai dengan
perkembangan seni, ilmu pengetahuan, dan tdkgdsesuai dengan studi pendalamannya.

d. Menghasilkan tenaga kependidikan seni rupa yang mampu mengelola seni rupa sebagai
industri kreatif dan pendukung jati diri bangsa.

C. Profil Lulusan

Ldusan prodipendidikan seni rupaiarahkan untuk menghasilkan lulus sajana yang memiliki

keahlian sebagai berikut.

1. Pendidik seni rupa di pendidikan formal Guru SMP, SMA, dan SMKang mampu
mengembangkan materi dan strategi pembelajaran serta pamilaasil belajar sesuai dengan
perkembangan ilmu pengetahuan, tekogi, dan seni.

2. Pengkajiseni rupadan pendidikan seni rupantuk kepentingan pendikanserta pembinaan
senidi masyarakat

3. Praktisi seni rupa (pelukis, pematung, kriyawan, desaineypng kreatif, inwatif dan
profesional.

4. Pengelolasenirupa fameran laboratoriun'studio/galeridan bentukbentuk pengelolaan
karya seni rupa lainnya

D. Capaian Pembelajararéarning Outcomes

No. Parameter Capaian Belajar

1. Sikap a.bertakwa kepadaTuhan Yang Maha Esa dan mampu méunkian sikay
religius;

b.menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdas
agama, moral, dan etika;

¢.menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

d.berperan sebagai warga negara yang bangga datatanah air, memilik
nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;

e.menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama,dan keperc
serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;

f. berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan besyaakat, berbangse
bernegara, dan kemajuan peradaban i@sakan Pancasila;

g.bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepeduliahadeap,
masyarakat dan lingkungan;

h.taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dandygara;

i. menghternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, damiteisahaan;

j- menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keabhli
secara mandiri;

k.mempunyai ketulusan, komitmen, kesungguhan hatiuntukngembangkalr
sikap, nilai, dan kemampuan gerta didik.

I. berkomitmen terhadap peningkatan pendidikan seni, aktivitas berkese|
dan pembinaan seni di masyarakat.

2. Penguasaan a.memahami konsep dan perwujudan seni rupa dan petg@ngannya baik d

Pengetahuan Indonesia maupun di mancanegara;

b.memakami landasan dan konseppendidikan seni rupa;

c.memahami konsep dan pengembangan kurikulum darggm pembelajaral
seni rupa di sekolah umum dan kejuruan;

d.memahami strategi, model, metode, dan teknik pembelajaran;

e.memahami prosedur dan teknik penilaian hdmlajar seni rupa;




f. memahami konsep dan metode pengelolaan seni rupa;
g.memahamikonsep dan metode penelitian seni rupa dandigikan seni rupa.

3. Keterampilan a.menciptakan berbagai jenis karya seni rufsni murni, kria, dan desai
Khusus dengan salh cabang seni rupa sebagai studi khususnya;
b.menelaah dan mengembangkan program pembelajaran sertélgian hasi
belajar seni rupa untuk sekolah umum dan kejuruan;
c.mengembangkan materi, strategilan media pembelajaran serta penilai
hasil belajar pemélajaran seni rupa;
d.menampilkanpraktik pembelajaran seni rupa di sekolah umum dan kejuru
e.melakukan penelitian tingkat dasar untuk memecahkannpealahan ser|
rupa dan pendidikan seni rupa;
f. melakukan pengelolaan penyajian karya seni rupa dalam beuakeran dar
bentuk publikasi karya seni rupa lainnya.
4. Keterampilan a.menelaah pemecahan masalah tentang pendidikan danhmtegaran;

Umum b.menelaah kurikulum, program pembelajaran, dan penilaian hasil belajar;
c.mengembangkan materi, strategi, dan medianmbelajaran serta penilaig
hasil belajar;

d.menelaah pelaksanaan pembelajaran dan penilaian hasil belajar;
e.melakukan penelitian tingkat dasar di bidang pendidikan;
f. melakukan pengelolaan program pendidikan dan pelatihan.

E. Proses Pembelajaran

1.

Pendekatandefiitif, nembelajarkanpengetahuanseni,khususnyaseni rupa, kepada mahasiswa melalui
studi pustaka, tatap muka (presentasistm dan mahasiswa) tentang konsep, prinsip, dan teori seni,
khususnya seni rupa, dan pendidikan seni rupa dengan metode diskusi dlagasmn.

. Pendekatan partisipatif: membelajarkan pengetahuan seni melajpiotRiksi dan penciptaan karya

seni rupa serta mengkomunikasikannya secara lisan, tertulis dan presentasi karya seni rupa dengan
metode problem based learnindan project baseddarning

. Pendekatan eksploratif: membelajarkan konsep dan praktik seni rupalun&egiatan mandiri di studio

maupun di luar kampus dengan metodaperative academic study

F. Cara Penilaian

1.

2.

Penilaian hasil belajar dilakukan dengan dengan pendekatan wii&, dengan mempertimbangkan
proses dan hasil.

Pertimbangan proses memperhatikan perilaku belajar mahasiswa padauwatoses belajar
berlangsung, meliputi sikap, pengetahuan, dan katepilan.

Penilaian sikap dilakukan melalui penilaian nontes danghnik observasi dan penilaian diri (refleksi).
Penilaian pengetahuan dilakukan dengan teknik tes dan penugasan.ldksadakan secara periodik
dalam bentuk Ujian Tengah Semester dan Ujian Akhir Semester. Penugasan diberikan dalam bentuk
penulisan kaya ilmiah berdasarkan hasil studi pustaka, studi lapangan, dan analisis penciptaan kary

. Penilaian keterampilan dilaksanakan dalam bentuk tes praktik dan projek. Pertimbangan hasil karya

meliputi tiga aspek: kemampuan awal, kemajuan, dan produk akhipelAkemampuan awal
memperhatikan kesungguhan danmnsangat dalam mengapresiasi dan menginisiasi konsep. Aspek ke
majuan menpertimbangkan kemampuan menerapkan konsep estetik dan artistik dalam berkarya seni
rupa. Aspek produk mempertimbangkan kites estetik dan artistik karya yang dihasilkan mahasiswa.



G. Struktur Kurikulum

Jenis Mata Pelaksana| CPL Pola/ Semester|
Kuliah an
Kode S
No. Mata Nama Mata Kuliah Kel SKY TIPL :; IL‘J uT e 512 611) 601
Kuliah sl N m
Y

1. MKU®&01 |Pendidikan Agama Islam* MKU 2 | 2]-|- 2 2 2 2

MKU®02 |Pendidikan Agama Katholik*

MKU®03 |Pendidikan Agama Kristen Protestan

MKU®&04 | Pendidikan Agama Hindu *

MKU®&05 | Pendidikan Agama Budha *

MKU®06 |PendidikarAgama Kong Hu Chu*
2. MKUG6207 | Pendidikan Kewarganegaraan MKU 2 | 2]-]- 2| 2 2 2
3. MKU6208 | Pendidikan Pancasila MKU 2 |12]-]- 1 1 1 1
4. MKU6209 | Bahasa Indonesia MKU 2 | 2]-]- 1)1 1 1
5. MKUG6211 | Bahasa Inggris MKU 2 | 2]-]- 1|1 1 1
6. MKU6212 | Transformasi Digital MKU 2 | 2]-]- 2| 2 2 2
7. MKU62B | Kreatifitas Inovasi daewirausahaan| MKU 2 | 2]-]- 5| 5 5 5
8. MKU6215 | Kebugaran Jasmani* MKU 2 12-]- 4| 4 4 4

MKU6217 | Literasi Sains dan Teknologi*

MKU6218 | Pendidikanriklusi*
9. MDK62@ |limu Pendidikan MKDK| 2 | 2| -] - 2| 2 2 2
10. | MDK6202 | Psikologi Pendidikan MKDK | 2 | 2| -] - 3 3 3 3
11. | MDK6203 | Manajemen Pendidikan MKDK | 2 | 2| -] - 3 3 3 3
12. | MDK6204 | Sosiologi dan Anthropogi Pendidikan| MKDK | 2 | 2 | - | - 4| 4 4 4
13. | FBS6201 | Apresiasi Budaya MKBK | 2 | 2| -] - 2| 2 2 2
14. | FBS6202 | Statistika MKBK| 2 | 2] -] - 41 1 1 1
15. | PSR6B5 |Konsep Pendidikan Seni Rupa MKKPP| 2 2 1 1 1 1
16. | PSRB01 |Kurikulum dan Pembelajaran Seni Ry MKKPP| 2 | 2 1 1 1 1
17. | PSR62D |Straegi Pembelajaran Seni Rupa MKKPP| 2 | 2 3| 3 3 3
18. | PSR62® |Media Pembelajaran Seni Rupa MKKPP| 2 2| - 3| 3 3 3
19. | PSRB04 |Penilaian Hasil Belajar Seni Rupa MKKPP| 2 | 2| -| - 41 4 4 4
20. | PSR6268 |Sejarah Seni Rupa Indonesia MKK 2 | 2]-]|- 1 1 1 1
21. | PSR620 |Sejarah Seni Rupa Timur MKK 2 | 2]|-]- 2| 2 2 2
22. | PSR628 |Sejarah Seni Rupa Barat MKK 2 | 2]-]- 3| 3 3 3
23. | PSR6P9 |Gambar Proyeksi dan Perspektif MKK 2 - | 2] - 1 1 1 1
24. | PSR6310|Nirmana MKK 3 | -13]- 1] 1 1 1
25. | PSR621 |Gambar Bentuk MKK 2 -1 2] - 1 1 1 1
26. | PSR622 |Gambar Model MKK 2 -1 2] - 2| 2 2 2
27. | PSR623 |Gambar Ornamen MKK 2 -1 2] - 1] 1 1 1
28. | PSR6214| GambarAnatomi MKK 2 - | 2] - 1 1 1 1
29. | PSR62% |Gambar llustrasi MKK 2 -1 2] - 2| 2 2 2
30. | PSR&16 |Fotografi MKK 2 - | 2] - 2| 2 2 2
31. | PSR627 |Videografi MKK 2 - | 2] - 3| 3 3 3
32. | PSR628 |Animasi MKK 2 | -]2]- 4| 4 4 4
33. | PSR6219]| Seni Rupa Anak MKK 2 | 2]-]- 2| 2 2 2
34. | PSR620 |Estetika MKK 2 | 2]-]- 3| 3 3 3
35. | PSR621 |Kritik Seni Rupa MKK 2 | 2]-]|- 4] 4 4 4
36. | PSR622 |Manajemen Seni MKK 2 | 2]-]|- 5 5 5 5
37. | PSR633 |Seni Lukis Observatif MKBK | 3 - |1 3] - 3| 3 3 3
38. | PSR632 |Seni Grafis MKBK | 3 - | 3] - 2| 2 2 2
39. | PSR638 |Seni Patundrealis MKBK | 3 - | 3| - 41 4 4 4
40. | PSR636 |Seni Kriya MKBK | 3 - | 3] - 4] 4 4 4
41. | PSR62R7 |DesainGrafis MKBK | 3 - | 3] - 3 3 3 3
42. | PSR628 |Desain InterioRumah Tinggal MKBK | 3 - | 3] - 4] 4 4 4
43. | PSR639 |Seni Lukis Ekspresif** MKBK | 3 -3 - 5 5 5 5

PSR630 | Seni GrafiE€ksperimental **

PSR631 | Seni Patundeformatif**
44. | PSR632 |Desain ProduKriya**

PSR633 | Desain Komunikasi Visual (DKV) ** | MKBK | 3 -1 3] - 5| 5 5 5

PSR634 | Desain InterioBangunan Umum **

PSR635 | Multi Media **
25. | PSRr6236 gs;t;dologi Penétian Pendidikan Sen| MKPP | 2 | 2 | - | - 4| 4 4 4
46. | PSR@37 |Seminar Pendidikan Seni Rupa MKBK | 2 2 5 5 5 5




Jenis Mata Pelaksana| CPL Pola/ Semester
Kode Kuliah an S
No. Mata Nama Mata Kuliah Kel SKS TIPL g :; IL'J upr e 512|611/ 601
Kuliah sl N m
Y
47. | PSR6438 | Studi Mandiri Seni Lukis** MKBK | 4 | - |-|4 6| 6 | 6|6
PSR6439 | Studi Mandiri Seni Grafis**
PSR6440 | Studi Mandri Seni Patung**
PSR6441 SFudl Mandiri Seni Desain Komkesi
Visual**
PSR6442 | Studi Mandiri Desain Interior**
PSR6443 | Studi Mandiri Seni Kriya**
PSR6444| Studi Mandiri Multi Media**
48. PSR345 |Batik MKBK 3 -1 -13 3 3 3 3
49. | PEN6201 | Pembelajaran Mikro MKKPP| 2 - | 2] - 5| 5 5 5
50. | MKL6601 | Praktik Kependidikan (PK) MKL 6 -1 6 7 7 7 7
51. | MKI6603 |Kuliah Kerja Nyata (KKN) MKL 6 -1 -16 7 7 7 7
52. | TAM6®1 |Tugas Akhirl@ipsi (TAS) TAM 8 8 8 8 8 8
Jumlah 130 |51 |52(27
Makul Luar prodi dalam UNY dan luar prodi luar UNY
Jenis Mata| Pelaksana| CPL Pola/ Semester
Kode Kuliah an S
No. Mata Nama Mata Kuliah Kel | SKS TPt 2 ; b upr e 512 611 601
Kuliah sl N m
Y
Mata Kuliah Luar Prodi dalam UNY** 5 | 5/6
Mata Kuliah Luar Prodi Luar UNY*** 6 5/6
16/18|
Keterangan
* =Mata kuliah pilihan
**  =Mata kuliah pilihan konsentrasi
*** = Mata kuliah piihan luar prodi dalam UNY
****= Mata kuliah pilihan luar prodi luar UNY
Jumlah SKS mata kulialat prodi dalam UNY dan luar prodi luar UNY-186KS
Total SKS tempukeseluruhan adalah46-148 SKS
H. Sebaran Mata Kuliah
Pola 51-2
Semester 1
) SKS
No Kade Mata Kuliah
T P L S
1. MKU6208 |Pancasila 2 - - 2
2. MKU6211 |Bahasa Inggris 2 - - 2
3. MKU6209 |Bahasa Indonesia 2 - - 2
4. PSR625 Konsep Pendidikan Seni Rupa 2 - - 2
5. PSRB201 Kurikulum dan Pembelajaran Seni Rupa 2 - - 2
6. PSR626 Sejaah Seni Rupa Indonesia 2 - - 2
7. PSR629 Gambar Proyeksi dan Perspektif - 2 - 2
8. PSR6310 |Nirmana - 3 - 3
9. PSR621 Gambar Bentuk - 2 - 2
10. PSR623 Gambar Ornamen - 2 - 2




11. PSR6214 |GambarAnatomi - 2 - 2
Jumlah SKS 12 | 11 0 23
Semester2
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L
1. MKU®&01 |Pendidikan Agama Islam* 2 - - 2
MKU®&02 |Pendidikan Agama Katholik*
MKU®&03 |Pendidikan Agama Kristen Protestan*
MKU®&04 |Pendidikan Agama Hindu *
MKU®&05 |Pendidikan Agama Budha *
MKU®&06 |Pendidikan Agama Koty Chu*
2. MKU6207 |Pendidikan Kewarganegaraan 2 - - 2
3. MKU6212 |Transformasi Digital 2 2
4. MDK6201 |limu Pendidikan 2 - - 2
5. FBS6201 |Apresiasi Budaya 2 - - 2
6. PSR620@ Sejarah Seni Rupa Timur 2 - - 2
7. PSB219 |Seni Rupa Anak 2 - - 2
8. PSR622 |Gambar Model - 2 - 2
9. PSR62% |Gambar llustrasi - 2 - 2
10. PSR626 |Fotografi - 2 - 2
11. PSR632 |Seni Grafis - 3 - 3
Jumlah SKS 14 9 0 23
Semester 3
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L S
1. MDK6202 |Psikologi Pendidikan 2 - - 2
2. MDK6203 |Manajemen Pendidikan 2 - - 2
3. PSR62D | Strategi Pembelajaran Seni Rupa 2 - - 2
4, PSR62B | Media Pembelajaran Seni Rupa - 2 - 2
5. PSR626 Sejarah Seni Rupa Barat 2 - 2
6. PSR627 |Videografi - 2 - 2
7. PSR220 |Estetika 2 - - 2
8. PSR633 |Seni Lukis Observatif - 3 - 3
9. PSR627 DesainGrafis - 3 - 3
10. PSB345 |Batik - 3 - 3
Jumlah SKS 10 | 13 0 23
Semester 4
No Kode Mata Kuliah SKS
P L
1. FBS6202 |Statistika 2 - - 2
2. MKU6215 |Kebugarardasmani* 2 - - 2
MKUG6217 |Literasi Sains dan Teknologi*
MKU6218 |Pendidikan Inklusi*




3. MDK6204 | Sosiologi dan Anthropogi Pendidikan 2 - - 2
4, PSRB04 |Penilaian Hasil Belajar Seni Rupa - - 2
5. PSR628 |Animasi - 2 - 2
6. PSR621 | Kritik Seni Rupa 2 - - 2
7. PSR633 Seni Patundrealis - 3 - 3
8. PSR626 |Seni Kriya - 3 - 3
9. PSR628 |Desain InterioRumah Tinggal - 3 - 3
10. PSR6236 |Metodologi Penelitian Pendidikan Seni Rupa 2 - - 2
Jumlah SKS 12 | 11 - 23
Semester 5
No Kode Mata Kuliah SKS
P L S
1. MKU62B |Kreatifitas, Inovasi, dakewirausahaan 2 - - 2
PSR6222 |Manajemen Seni - - 2
3. PSR629 |Seni Lukis Ekspresif** - 3 - 3
PSR630 |Seni GrafiEksperimental **
PSR631 |Seni Patun@peformatif **
4 PSR632 | Desain ProduKriya** - 3 - 3
PSR633 |Desain Komunikasi Visual (DKV) **
PSR634 |Desain InterioBangunan Umum **
PSR635 | Multi Media **
5. PSR&40 |Seminar Pendidikan Seni Rupa - 2 - 2
PEN6201 |Pembelajaran Mikro - -
7. Luar Podi Dalam UNY - - -
Jumlah SKS 4 10 22
Semester 6
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L S
1 PSR6438 | Studi Mandiri Seni Lukis** - - 4 4
PSR6439 |Studi Mandiri Seni Grafis**
PSR6440 |Studi Mandiri Seni Patung**
PSR6441 | Studi Mariri Seni Desain Komukasi Visual**
PSR6442 |Studi Mandiri Desain Interior**
PSR6443 | Studi Mandiri Seni Kriya**
PSR6444 |Studi Mandiri Animasi **
Jumlah SKS - - 4 12
Semester 7
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L
MKL6601 |Praktek Kependidikan (PK) - -
2. MKL6602 |Kuliah Kerja Nyata (KKN) - -
Jumlah SKS - - 12 12




Semester 8

No

Kode

Mata Kuliah

SKS

TAM6801

Tugas Akhir Skripsi (TAS)

Jumlah SKS




Pola 61-1

Semester 1
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L S
1. MKU6208 |Pancasila 2 - - 2
2. MKU6211 |Bahasa Inggris 2 - - 2
3. MKU6209 |Bahasa Indonesia 2 - - 2
4, PSR6D5 Konsep Pendidikan Seni Rupa 2 - - 2
5. PSRB01 Kurikulum dan Pembajaran Seni Rupa 2 - - 2
6. PSR626 Sejarah Seni Rupa Indonesia 2 - - 2
7. PSR6P29 Gambar Proyeksi dan Perspektif - 2 - 2
8. PSR6310 |Nirmana - 3 - 3
9. PSR621 Gambar Bentuk - 2 - 2
10. PSR623 Gambar Ornamen - 2 - 2
11. PSR6214 |GambarAnatomi - 2 - 2
Jumlah SKS 12 | 11 0 23
Semester 2
No Kode Mata Kuliah SKS
P L
1. MKU&01 |Pendidikan Agama Islam* 2 - - 2
MKU&02 |Pendidikan Agama Katholik*
MKU®&03 |Pendidikan Agama Kristen Protestan*
MKU®&04 |Pendidikan Agama Hindu *
MKU®&05 |Pendidikan Agama Budha *
MKU®06 |Pendidikan Agama Koty Chu*
2. MKU6207 |Pendidikan Kewarganegaraan 2 - - 2
3. MKU6212 | Transformasi Digital 2 2
4. MDK6201 |limu Pendidikan 2 - - 2
5. FBS6201 |Apresiasi Budaya 2 - - 2
6. PSR6D7 |Sejarah Seni Rupa Timur 2 - - 2
7. PSR6219 |Seni Rupa Anak 2 - - 2
8. PSR622 Gambar Model - 2 - 2
9. PSR625 |Gambar llustrasi - 2 - 2
10. PSR626 |Fotografi - 2 - 2
11. PSR632 |Seni Grafis - 3 - 3
Jumlah SKS 14 9 0 23
Semester 3
No Koce Mata Kuliah SKS
T P L S
1 MDK6202 |Psikologi Pendidikan 2 - - 2
2 MDK6203 |Manajemen Pendidikan 2 - - 2
3. PSR62D |Strategi Pembelajaran Seni Rupa 2 - - 2
4 PSR628 |Media Pembelajaran Seni Rupa - 2 - 2




5. PSR628 |Sejarah Seni Rupa Barat 2 - 2
6. PSR637 |Videografi - 3 - 3
7. PSR620 |Estetika 2 - - 2
8. PSR633 |Seni Lukis Observatif - 3 - 3
9. PSR627 |DesainGrafis - 3 - 3
10. PSR345 |Batik - 3 - 3
Jumlah SKS 10 | 13 0 23
Semester 4
No Kode Mata Kuliah SKS
P L
1. FBS62D Statistika 2 - - 2
2. MKU6215 |Kebugaran Jasmani* - -
MKUG6217 |Literasi Sains dan Teknologi*
MKU6218 |Pendidikan Inklusi*
3. MDK6204 |Sosiologi dan Anthropogi Pendidikan - - 2
4. PSRB04 |Penilaian Hasil Belajar Seni Rupa - - 2
5. PR62L8 | Animasi - 2 - 2
6. PSR621 |Kritik Seni Rupa 2 - - 2
7. PSR638 |Seni Patundrealis - 3 - 3
8. PSR626 |Seni Kriya - 3 - 3
9. PSR628 |Desain InterioRumah Tinggal - 3 - 3
10. PSR6236 |Metodologi Penelitian Pendidikan Seni Rupa 2 - - 2
Jumlah SKS 12 11 - 23
Semester 5
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L S
MKUG62B |Kreatifitas, Inovasi, dakewirausahaan - - 2
2. PSR6222 |Manajemen Seni - - 2
3. PSR639 |Seni Lukis Ekspresif** - 3 - 3
PSR630 |Seni GrafiEksperimental **
PSR631 |Seni Patun®eformatif **
4 PSR632 | Desain ProduKriya** - 3 - 3
PSR633 |Desain Komunikasi Visual (DKV) **
PSR634 |Desain InterioBangunan Umum **
PSR635 |Multi Media **
5. PSR240 |Seminar Pendidikan Seni Rupa - 2 - 2
PEN6R1 |Pembelajaran Mikro - -
7. Luar Prodi Dalam UNY - - - 8
Jumlah SKS 4 10 22
Semester 6
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L
1 PSR6438 |Studi Mandiri Seni Lukis** - - 4 4




PSR6439 |Studi Mandiri Seni Grafis**
PSR6440 |Studi Mandii Seni Patung**
PSR6441 |Studi Mandiri Seni Desain Komkasi Visual**
PSR6442 |Studi Mandiri Desain Interior**
PSR6443 |Studi Mandiri Seni Kriya**
PSR6444 |Studi Mandiri Animasi **
Jumldn SKS 4 14
Semester 7
) SKS
No Kode Mata Kuliah .
MKL6601 |Praktek Kependidikan (PK)
2. MKL6602 |Kuliah Kerja Nyata (KKN) 6 6
Jumlah SKS 12 12
Semester 8
. SKS
No Kode Mata Kuliah ]
1. TAM6801 |Tuga Akhir Skripsi (TAS)

Jumlah SKS




Pola 60-2

Semester 1
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L S
1. MKU6208 |Pancasila 2 - - 2
2. MKU6211 |Bahasa Inggris 2 - - 2
3. MKU6209 |Bahasa Indonesia 2 - - 2
4, PSR6D25 Konsep Pendidikan Senifu 2 - - 2
5. PSRB01 Kurikulum dan Pembelajaran Seni Rupa 2 - - 2
6. PSR626 Sejarah Seni Rupa Indonesia 2 - - 2
7. PSR629 Gambar Proyeksi dan Perspektif - 2 - 2
8. PSR6310 |Nirmana - 3 - 3
9. PSR621 Gambar Bentuk - 2 - 2
10. PSR623 Gambar Oramen - 2 - 2
11. PSR6214 |GambarAnatomi - 2 - 2
Jumlah SKS 12 | 11 0 23
Semester 2
No Kode Mata Kuliah SKS
P L
1. MKU&01 |Pendidikan Agama Islam* 2 - - 2
MKU&02 |Pendidikan Agama Katholik*
MKU®&03 |Pendidikan Agama Kristen Pratizs*
MKU®&04 |Pendidikan Agama Hindu *
MKU®&05 |Pendidikan Agama Budha *
MKU®&06 |Pendidikan Agama Koty Chu*
2. MKUG6207 | Pendidikan Kewarganegaraan 2 - - 2
3. MKU6212 |Transformasi Digital 2 2
4. MDK6201 |limu Pendidikan 2 - - 2
5. FBS6201 |Apresiasi Budaya 2 - - 2
6. PSR62@ Sejarah Seni Rupa Timur 2 - - 2
7. PSR6219 |Seni Rupa Anak 2 - - 2
8. PSR622 Gambar Model - 2 - 2
9. PSR62% | Gambar llustrasi - 2 - 2
10. PSR626 |Fotografi - 2 - 2
11. PSR632 |Seni Grafis - 3 - 3
Jumbh SKS 14 9 0 23
Semester 3
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L S
1. MDK6202 |Psikologi Pendidikan 2 - - 2
2. MDK6203 |Manajemen Pendidikan 2 - - 2
3. PSR62P | Strategi Pembelajaran Seni Rupa 2 - - 2
4, PSR62B |Media Pembelajaran Seni Rupa - 2 - 2
5. PSR626 Sejarah Seni Rupa Barat 2 |- - 2




6. PSR@17 |Videografi - 2 - 2
7. PSR620 |Estetika 2 - - 2
8. PSR632 |Seni Lukis Observatif - 3 - 3
9. PSR627 |DesainGrafis - 3 - 3
10. PSR345 |Batik - 3 - 3
Jumlah SKS 10 | 13 0 23
Semester 4
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L S
FBS6202 | Statistika - -
2. MKU6215 |Kebugaran Jasmani* 2 - - 2
MKU6217 |Literasi Sains dan Teknologi*
MKU6218 |Pendidikan Inklusi*
3. MDK6204 | Sosiologi dan Anthropogi Pendidikan - - 2
4. PSRB04 |Penihian Hasil Belajar Seni Rupa 2 - - 2
5. PSR628 | Animasi - 2 - 2
6. PSR621 |Kritik Seni Rupa 2 - - 2
7. PSR638 | Seni Patundgrealis - 3 - 3
8. PSR626 |Seni Kriya - 3 - 3
9. PSR628 |Desain InterioRumah Tinggal - 3 - 3
10. PSR6236 |Metodologi Penelitia Pendidikan Seni Rupa 2 - - 2
Jumlah SKS 12 | 11 - 23
Semester 5
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L S
1. MKU62B |Kreatifitas, Inovasi, dakewirausahaan 2 - - 2
PSR6222 |Manajemen Seni 2 - - 2
PSR629 | Seni Lukis Ekspresif** - 3 - 3
PSR630 |Seni Grafi€ksperimental **
PSR631 |Seni Patun@peformatif **
4 PSR632 | Desain ProduKriya** - 3 - 3
PSR633 | Desain Komunikasi Visual (DKV) **
PSR634 |Desain InterioBangunan Umum **
PSR635 | Multi Media **
PSR&40 |Seninar Pendidikan Seni Rupa - -
6. PEN6201 |Pembelajaran Mikro - 2 - 2
Jumlah SKS 4 10 22
Semester 6
No Kode Mata Kuliah SKS
T P L
1. PSR6438 |Studi Mandiri Seni Lukis** - - 4 4
PSR6439 |Studi MandiriSeni Grafis**




PSR6440 | Studi Mandiri Seni Patung**

PSR6441 |Studi Mandiri Seni Desain Komkiasi Visual**
PSR6442 |Studi Mandiri Desain Interior**

PSR6443 | Studi Mandiri Seni Kriya**

PSR6444 |Studi Mandiri Animasi **

Jumlah SKS - - 4 12
Semester 7
. SKS
No Kode Mata Kuliah
T P L
1. MKL6601 |Praktek Kependidikan (PK) - -
2. MKL6602 |Kuliah Kerja Nyata (KKN) - -
Jumlah SKS - - 12 12
Semester 8
) SKS
No Kode Mata Kuliah
T L S
1. TAM6801 |Tugas Akhir Skripsi (TAS) - 2 6 8
Jumlah SKS R

I. Deskripsi Mata Kuéih

1. Pendidikan Agama Islam

Kode Mata Kuliah/SKS: MK@61/2SKS/T

Deskripsi:

Mata kuliah Pendidikan Agama Islam $itat wajib lulus baigsetiap mahaisva yang beragama

Islam di semua program studi, berbobot 3 SKS. Madiah ini dirancang dengan maksud untuk

memperkuat iman dan tagwa kada Allah SWT, serta memperluaswasan hidup beragama,

sehingga tebentuk mahaiswa yang berbudpekerti luhur, berpikir filosofis, bersikap simnal
dan dinamis dan berpandaag luas, dengan memperhatikan twman untuk menformati intra
dalam satu umat, dan dalam hubunganrideunan antaumat bermgama.Kegiaain perkuliahan

dilakukan @ngan malel daring, daring, ceramahdidog, dan presentasi makalah. Evaluasi di

lakukan melalui ter teulis, tugas, dan lgoran, serta presentasi.

LO yang Dikembangkan:

Asikap: (1) bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dengamumpuékkan skap relgiustas; (2)
menjunjung tinggi nilai keanusiaan dalam menjal&an tugasnya yang ldndasi nilai agama,
moral, dan etika.

APengetahuanmenguasai dan memahami konsep dasar pengetahuaamgnragama Islam.

AKeterampilan:mampu melaksanakan semua ajaan mempraktikan serta meagalkan
dalam kehidupannya.

1. PendidikanAgama Katolik
Kode Mata Kuliah/SKS: MK@62/2SKS/T
Deskripsi:
Matakuliah Pendidikan Agama Katolik &iéxt wajib lulus bagi setiap masiava yang beragama
Katolik di semua programuadi, berbobot 3 SKS. Matallkah ini dirancang dengan maksud untuk
memperkuat iman dan tagwa kada Tuhan Yang Maha Esa, serta memperluas wawasan hidup
beragama, seingga tebentuk mahasiswa yang berbudi pekerti luhur, berpikir filosofissikap



rasonal dan dinamis dan bpandangan luas, dengan mempertath turtutan untuk

menghormati intra dalam satu umat, dan dalam hubungarukenan antarumat beragam&e

giatan perkuliahan dilakkan dengan modetiaring, ceramahdialog, dan presentasnakalah.

Evaluasi dilakukan melalui ter talis, tugas, dan laporan, serta presentasi.

LO yang Dikembangkan:

AsSikap:(1) bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dengan meianjdkap relgiustas; (2)
menjunjung tinggi nilai kemmausiaan dalam menjatkan tugasnya yang tindasi nilai agaa,
moral, dan etika.

APengetahuan menguasai dan memahami kegp dasar pengetahuan teang agama Kalik.

AKeterampilan mampu melaksanakan semua ajaran dan mempraktikan serta mengamalkan
dalam kehidupannya.

. PendidikanAgama Kristen

Kode Mata Kuliah/SKS: MK@63/2SKS/T

Deskripsi:

Matakuliah Pendidikan Agama Keis bersifat wajib lulus bagi setiap masiava yang beragama

Kristen di semua pgram studi, berbobot 3 SKS. Matdih ini dirancang deganmaksud untuk

memperkuat iman dan tagwa kwmda Thhan Yang Maha Esa, serta npariuas wawasan hidup

beragama skingga terbentuk mahasiswa yang berbudkesi luhur, bepikir filosofis, besikap
rasional dan dinamis dan berpandangan luas, dengaemperhatkan turtutan urtuk
menghormati intra dalam satu umat, dan dalambbngan keukunan antarumat besigama.

Kegiatan perkliahan dlakukan dengan modedlaring, ceramahdialog, dan presentasi makalah.

Evduasi dilakukan melalui ter taulis, tugas, dan laporan, serta presentasi.

LO yang Dikembangkan:

Asikap: (1) bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dengan mekanjskap relgiusitas; (2)
menjunjung tinggi nilai keanusiaan dalam megalarkan tugasnya yang dilandasi nilai aga
moral, dan etika.

APengetahuanmenguasai dan mentami konsep dasar pgetahuan tertang agana Kristen.

AKeterampilan:mampu melaksanakan semua ajaran, mempikak serta mengaméhn dalam
kehidupamya.

. Pendidikan AgamaHindu

Kode Mata KuliahEKS: MKUB4/2SKS/T

Deskripsi:

Agama seperti yang dipahami oleh kebanyakan orang Hindu bukanlah teori yang harus dihapal,
bukan pula dogma semata dan bukan pula Kaata yang hampa makna. Agama adalah tuntutan
yang mengandung seperangkat nilai yang jikandikkan akan sangat berguna bagi ay@ dan
bagi orang lain. Mata kuliah Pendidikan Agama Hindu bersifat wajib lulus bagi setiapisnaha
yang beragama Hindu di semua gram studi, berbobot 3 SKS. Mktdiah ini dirancang dengan
maksud untuk mempd&uat iman dan taqwa kgada Tuhan Yang Maha Esa, serta memperluas
wawasan hidup bexgama, shingga terbentuk mahsisva yang berbudi pekerti luhur, beikir
filosofis, besikap rasional dan dinamis dan berpandangan luas, dengan mempaatirtutan
untuk menghormati intra dalam satu umat, dan dalambbogan keukunan antarumat
beragama. Kegiatan perkuliahan dilakukamgien malel daring, ceramahdialog, dan presentasi
makalah. Evaluasi dilakan melalui tetulis, tugas, dan laporan, serpaiesentasi.

Mata kuliah ini berisi pokok l@san: (1) mengenal agama; (2) sradda; (3) gaamenuju tuhan;

(4) tata susila; (5) kebutuhan hidup orang hindu; (6) hidufkdderarga; (7) ilmu pengetahuan dan
agama; (8) yajna: komunikasi simbolik; (9)j&ssma antar umat beragama; (10) pelayanan
sebagai pmujaan.

LO yang Dikembangkan:



ASikap: (1) bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dengan menunjukkan sikap tasig(@3i
menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menj&km tugasnya yang dilandasianiagama,
moral, dan etika;

APengetahuanmenguasai dan memahami konsep dasar pengetahuatamgnagaa hindu.

AKeterampilan:mampu melaksanakan semua ajaran, mempraktikan serta areaggan dalam
kehidupannya.

. PendidikanAgamaBudha
Kode Mata Kuliat5KS: MKUBO5/2SKS/T
Deskripsi:

Matakuliah Pendidikan Agama Budha $itat wajib lulus bagi setiap masiava yang beragama
Budha di semua program studi, ibebot 3 SKS. Mata kah ini drancang dengan maksud untuk
memperkuat iman dan tagwa kE|da Tuhan Yang Maha Esa, serta memperluas wawasan hidup
beragama sehingga terbentuk rmasiswa yang berbudi pekerti luhur, tpékir filosofis, bersikap
rasional dan diamis dan berpandangan luas, dengan rpenmatikan turtutan untuk mengor-
mati intra ddam satu umat, dan dam hibungan kerkunan antarumat bemgama.Kegiatan
perkuliahan dakukan dengan modetlaring, ceramahdialog, dan preentasi makalahEwaluasi
dilakukan méalui ter tettulis, tugas, dan laporan, serta entasi.

LO yang Dikembangkan:

ASikap:bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dengan merkarjusikap refjiustas; dan (2)
menjunjung tinggi nilai kemmausiaan dalam mealankan twasnya yang tindasi nilai agaa,
moral, dan etika.

APengetahuanmenguasai dn memaami konsep dasar pengghuan tentang agama budha.

AKeterampilanmampu melaksanakan sria ajaran, mempraktén serta mengamkan ddam
kehidupannya.

. AgamaKong Hu Chu

Kode Mata Kuliah/SKS: MK@66/2 SKS/T

Deskripsi:

Agama seperti yang dipahma oleh kebanyakan orang Kong Hu Chu bukanlah teori yang harus

dihapal, bukan pula dogma semata dan bukan pula-kata yang hampa makna. Agama adalah

tuntutan yang mengandung seperangkat nilai yang jika dieamahkan sangat berguna bagi diri
nya dan bgi orang lain. Mata kuliah Pendidikan Agama Hindu bersifat wajib lulus bagi setiap
mahasiswa yang beragama Kong Hu Chu di semugrano studi, berbobot 3 SKS. Mutdiah ini
dirancang dengan maksud untuk memperkuat iman dan taqwsda Tuhan Yang Matssa,
serta memperluas wawasan hidup lgama, skingga terbentuk mahsisva yang berbudi
pekerti luhur, bepikir filosofis, besikap rasional dan dinamis dan berpandangan luas, dengan
memperhatikan tututan untuk menghormati intra dalam satu umatan dalam hubungan ke
rukunan antarumat beragama. Kegiatan perkuliahan dilakukamgae malel daring, ceramah
dialog, dan presentasi makalah. Evaluasi dkakumelalui tetulis, tugas, dan laporan, serta
presentasi.

Mata kuliah ini berisi pokok lasan: (1) mengenal agama; (2) sradda; (3) gaamenuju Tuhan;

(4) tata susila; (5) kebutuhan hidup orang hindu; (6) hidugxélearga; (7) ilmu pengetahuan dan

agama; (8) yajna: komunikasi simbolik; (9)j&sama antarumat beragama; (10) pelayanan

seba@i pemujaan.

LO yang Dikembangkan:

ASikap:(1) bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dengan menunjukisgnreligiugias; (2)
menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menj&km tugasnya yang dilandasi nilai agama,
moral, dan etika.

APengetahuanmenguasai dan memahami konsep dasar pengetahuatetem agaa Hindu.



AKeterampilan:mampu melaksanakan semua ajaran, mempraktikan serta areaggan dalam
kehidupannya.

. PKN(Pendidikan Kewarganegaraan)

Kode Mata Kuliah/SKS: MKU6207/2SKS/T

Deskripsi:

Standa kompetensi mata kuliah ini adalah: (1) memiliki pengetahuan tentang pentingnya

Pendidikan Kwarganegaraan bagi mahasiswa; (2) memiliki sikap dan perilatkuaselergan

HAM; (3) memiliki keedaran hak dan kewajiban bagai warga ngara Republiknidonesia; (4)

memiliki kesadaran bela negara; (5) miiki kesadaran berdemaasi; (6) memiliki gambaran

tentang wawaan nasional Indonesia; (6) mdiki motivasi untuk berpartipasi dalam mewud-
kan ketahanan ldonesia; (7) memiliki motivasintuk berpartisipasi dalam mewujkdn politik
dan strategi nasional Indonesia.

Mata kuliah Pendidikan Kewargayggaan bersifat wajib lulus masiawa prgram S1 dan D3,

berbobot 2 SKS. Mata kuliah ini membekalsgréa didik deagan pengetahuan dakemampuan

dasar berkenaan dengan hubungantama warga ngara dengan negara,serta pendilik
pendahuluan bela ngara agar menjadi waga negara yang dapahdalkan oleh bangsa dan-ne
garamya. Mata kuliah ini mengkaji: (1) hak dan kewajiban warggam; (2) pendidikan
pendahuluan bela rgara (3) demokrasi Indonesia; (4) hak asasi manusia; (5) wawasaintana
dan identitas nasional tonesia; (6) kahanan nasional blonesia; serta (7) politik dan stemi
nasional Indaesia.

LO yang Dikefmangkan:

ASikap:(1) bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dengan metanjugikap religiugs; (2)
menjunjung tinggi nilai kmanusiaan dalam menjal&aan tugasnya yang dilandasi nilai agama,
moral, dan etika; (3) memgternalisaskan antara nainorma dan etika dalam 8ang akademik;
(4) mamiliki rasa nasionalisme darturut berperan serta dalam menjagadeuan dan pesatu-
an bangsa; (5) menghargai keanekaragamaatalga yang dipandang sedpa kekayaan budaya
nusarara.

APengetahuanmenguasai konsegonsep dasar ilmu pengetahuan tentang Biglikan Kevar-
ganegaraan, bela g@ara, ketahanan nasional dan kdagan akan mejadi bangsa Indonesia.

AKeterampilan(1) mampu merancang dan meka#inakan pembelajaran pdilikan kriya yag
mengntegrasikan aspek afektif, kognitif, dan psikator yang bebasis hak dan kegjiban
warga negara; dan (2) mampu medakakan praktik pembelajaran pendidikan kriya secara
mandiri dan terbimbing bedtasar hak asasi manusia, wasan nusartara.

. PendidikanPancasila

Kode Mata Kuliah/SKS: MKU6208/2SKS/T

Deskripsi:

Standar kompetensi mata kuliah RBdikan Pancasila adalah: (1) maunmengmbil sikap
bertanggung jawab sebagai warga negara yang bgilod citizef sesuai degan hati nurainya;
(2)mampu menaknai kdenaranilmiahfilsafati yang terdapat di dalam pancasila; (3) mampu
memaknai peristiva garah dan nilanilai budaya bangsa untuk megglang persatuan
Indonesia; (4) mampu berpikir integral kompensif tentang persoalapersoalan d&am ke
hidupan berbangsa dan bergara; (5) mampu memecahkan persoalan sosial politiandger
spekif yuridis kenegaraan; (6) mgm memecahkan persaah saial pditik, perkembangan ilmu
pengdahuan, teknologi dan seni dengan paradigma pada pancasila.

Perkuliahan ini membahas tentang landasan dan tujuan PendidikaraBiey Pancasila dalam
konteks sejarah perjuangan bangsa Indsia, Pancasila bagai sistem fiafat, Pancasila sebagai
etika politik dan ideologi nasiohaPartasila ddam konteks ketatanegaraan R.l, dan Pancasila
sebagai paradigma ki&upan dalam bermasyarakat, Hengsa dan bernegara.

LO yang Dikembangkan:



ASikap (1) bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dengan mekanjskap religiugas; (2)
menjunjung tinggi nilai kemmausiaan dalam menjaldan tugasnya yang dilandasi nilai ag,
moral, dan etika; (3) mengintealisaskan antara nai norma dan etika dalam deang akaemik;
(4) memiliki rasa rsionalisme sda turut berperan sdia dalam menjaga lsatuan dan pesatu-
an bangsa; dan (5) menghargai keanekaragamahaya yang dipastang sebagai kekaan
budaya nusantara.

APengetahuan:menguasai konsegonsep daar pengetahuan tentang Peasila dan makna
yang terurat dan tersittadi dalamnya.

AKeterampilan:mampu mengamalkan nikailai yang ada di dalam kehidap seharhari.

. Bahasa Indonesia

Kode Mata Kuliah/SKS: MKU6209/2/T

Deskripsi:

Mata kuliah Bahasa Indonesia bgtan memberikan kompetensi gada ménasiswa untuk

memahami, mengkritisi, dan memgplementasikan aturanaturan penggunaan Beasa Indonesia

yang baik dan benar bagai dasar kmampuan berkanunikasi seara ilmiah. Materi pem

belajaran berupa: kasep bdasa, kosep kalimat, fungtor Kamat, pola dasar kalimat, kalimat

dasar dan kathat transformasional, katiat mayor dan kalimat minor, kaliat tunggal dan

kalimat majemuk, blaasa Indonesia dalam tulisamnmilah, kalimat efektif, ppyusunan paagraf,

dan penerapan ejaan yang disempakan. Kgiatan penipelgaran dilakukan dengan cara:

daring, ceramah diskusi, dan peberian tugas. EVaasi dilakukan dengan: diskusi, tes, dan

menyusun artikel (sedbena).

LO yang Dikembangkan:

ASikap: memiliki rasa nasionalise serta turut berpean serta dalam meaga keatuan dan
persatuan banga.

APengetahuan menguasai konsep dasar pengetan dan wavasan yang luas dam bidang
Bahasa Indoesia.

AKeterampilan mampu melakukan perngjian dan penelitian di bidang Basa Indmesia.

. Bahasanggris

KodeMataKuliah/ SKSMKUG&11/2/T

Deskripsi:

Mata kuliah Bahasa Inggris bersifat wajib lulus berbobot 2 SKS. Mata kuliah Bahasa Inggris

bertujuan memberikan review dan latihdatihan kepada para mahasiswa agar dapat mengguna

kan bahasa Inggriyang telah gielajari di skolah menengah secara aktif. Kegiatan perkuliahan

berupa latihan merbhaca penahaman dan peningkatan kosakata dari naskatkah yang

diambil dari buku teks sesuai dengan bidang studi yapglajari dan latihan menggkapkan

kembali atau menkpmunikasikan isi bacaan atau gagasmgasn terkait dengan bidang

studinya, baik secara tertulis maun lisan. Kebérasilan maasiswa akan dinilai berdasarkan

partisipasi aktif dalam PBM, tugtasgas testruktur, nilai tes tengah semester dan nilai tes akhir

semester.

LO yang Dikembangkan:

AMampu bertanggung jawab dalam menyelesaikan tugass yang dibekan.

AMampu melakukan evaluasi secara kritis terhadap tuggas yang menjadi
tanggungjawabnya.

AMampu memimpin kelomplokecil dalam melaksanakan tugas kelompok.

AMampu bekerjasama dalam kerja kelompok.



6. TransformasDigital
KodeMataKuliah/ SKSMKUG&12/2/T
Deskripsi:

7. Kreatifitas, Inovasi dan Kewirausahaan

KodeMatakuliah/ SKSMKU&13/2/T

Deskripsi:

Mata kuliah ini bertujuan membekali mahasiswaembangun spirit/jiwa wirasaha, membentuk

karakter wirausaha, memahami konsep kewirdwsmm, dan melatih keterampilaskill

wirausaha. Cakupamateri mata kliah ini mdiputi pengembangan spirit/jiwa wiraaha,
karakter wirausaha, motivasi qEedasi, berpikir perubahan, berpikir kreatif, berorientasi pada
tindakan, pengmbilan resiko, kepemimpinan, etika bisnis, faktor X, cangagasan usaha,
pemasaran, manajemen keuangan dan pembiayaan usahmufaé usaha baru dan membuat
busnisse planKegiatan pétuliahan meliputi pemberian teori dan praktik. Evaluasi fipiti
presentasi, tes tertulis, tugas akhir berupa praki#lingdan membuatbusnisse plan.

LO yang Dikembangkan:

ASikap: (1) mengintenalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewsahaan; (2)
menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaanddirig keahliannya secara mandiri.

APengetahuanmenguasai konsep pengetahuan dalam bidang kepariwasegani rupasecara
mendalam.

Keterampilan: (1) mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan
data, dan mampu memberikan petunjuk dalam mikh berbagai alternatif solusi secara
mandiri dan kelompok; (2memiliki maal, etika, dan kepribadian yang baik di afal
menyelesaikan tugasnya; (3) mampu bekerjasama dan memiliki kepekaan sosial dan kepedulian
yang tingi terhadap masyarakat dan lingkungannya; (4) mampu bertanggwmapjalalam
menyelesaikan tugamigas yang dibekian; (5) mampu melalkan evaluasi seca kritis
terhadap tugadugas yang menjadi tanggungnjabnya; (6) mampu memimpin kelompok kecil
dalam melaksanakan tugas kelompok; dan (7) mampu bekerjasama dalam kerja kelompok.

8. Kebugaran Jasmani.
KodeMatakuliah/ SKSMKU&15/2/T
Deskripsi:

8. Pendidikan Inklusi.

KodeMataKuliah/ SKSMKUG&218/2/T

Deskripsi:

Mata kuliah Pendidikan Inklusi Wejuan memberikan dasatasar p@&getehuan tentang

pendidikaninklusi, karakteristik anak berkehthan khusus,dan metodik khusus pkefajaran

seni rupa untuk anak berkeituhan khusus baik untuk tujuan rekreasi, ekspresi, maupun terapi.

Materi perkuliahan berisi telang pengertian dan ruang lingkup pditikan inklusi, pelayanan

untuk anak berkebutuhan khusus, pembelajarariuknand berkebutuhan khusus, dan metodik

khusus pembelajaran seni rupa untakak berkebutuhan khusus. Penilaian dilakukan dengan tes

tertulis dan penugasan.

LO yang Dikembangkan

ASikap:(a) menjunjung tinggi nilai kemasiaan dalam menjalankangasnya yangitindasi nilai
agama, moral, dan etika; (b) menginternalisasikan nilainmardan etika dalam bidang aka



demik; (c) berkontribusi dalam menikgtkan mutu kehidupan masyakat; (d) mampu
bekerjasama dengan orang lain dan memiliki kegad sosial dam kehidupan msyarakat; (e)
memiliki komitmen dan motiasi yang tinggi dalam mgtankan tugasiya.

APengetahuan:(a) menguasai konsep dasarngetahuan teori pedagogik tang inklusi; (b)
menguasai psikologi perkdrangan dan psikologi pendikan inklusi; (c) menguasai konsep
dasar kukulum yang berlaku di pehdikan irklusi; (d) menguasai teori pembelajaran dan
metode pembelajaran semupa urtuk inklusi.

AKeterampilan:(a) mampu melakukan kajian dan penelitian dalam bidang ikt inklusi; (b)
mampu melaksanakan pdrelajaran seni rupa untuk siswa ABK.

9. llmu Pendidikan
Kode Mata Kuliah/SKS: MDK6201/2/T
Deskripsi:
Matakuliah ini wajib lulus bagi rhasiswa program studi kepelidikan, dengan bobot 2 SKS.
Mata kuliah ini bemjuan menancapkan gagasan damuinan ilmu pendidikan untuk turut andil
dalam mencerdaskan dan menmabkan mahasiswa. Pendidik merupakan proses penygmur-
naan segenap pensi, kekmampuan, dan kapasitas manusia melaluilimgang disusun seds-
kian rupa, dan digunakan oleh manusia untuknmieng orang lain ataaun dirhya sendiri dalam
mencapai tujuan yang diharapkan. Mata kuliah iniisienateri sebagai berikut: (tasar, fungsi,
tujuan, dan asas pelidikan; (2) urgensi nmahami hakkat manusia; (3) arti pendidikan dan
batasbatas pendidikan; (4) pendikan sebagai ilmu dan sebagaitem; (5) peserta didik dan
pendidik; (6) isi, metode, alat dan lingkungan pendidikan; (7) pendidikpangmng hayat; (8) Ki
Hadjar Dewantara: gletak dasar pendidikan nasial. Penilaian dilakkan dengan tes teéulis dan
penugasan.
LO yang Dikembangkan:
ASikap:memiliki komitmen dan motivasi yang tinggi dalam menjalankaasu
APengetahuan:menguasai konsep dasar pengleuan dan wawasan yanigas dalam bidang

llImu Pendidikan.

AKeterampilan:mampu melakukan pengkajian dan penelitian di bidang lImuwl@léan.

10.PsikologiPendidikan
Kode Mata Kuliah/SKS: MDK6202/2/T
Deskripsi:
Psikologi pendidikan merupakan mmFapan teoriteori psikologi wtuk menpelajari
perkembangan, bejar, motivasi, pengajaran dan peesdahan yang muncul dalam dia pen
didikan. Psikologi pendidikantsagai studi sistematis tentang psesproses dan faktefaktor ke
jiwaan yang berhubungan dengan pidikan manusia. Mata kuliah ini wila lulus bagi
mahasiswa program stli kependidikan, dengan bobot 2 SKS. Mata kuliah ini berisi materi
sebagai bekut: (1) pendahuluan; (2) béwk-bentuk gejala jiwa dalam pelidikan; (3) pebedaan
individual; (4)belajar dan pembelajaran; (5) pamgiran dan penilaian hasil belajar; (6) diagnostik
kesulitan belajar.
LO yang Dikembangkan:
ASikap:memiliki komitmen dan motivasi yang tinggi dalam menjalankaasu
APengetahuan:menguasai konsep dasar pengeuan danwawasan yang luas dalam bidang

Psikologi Petlidikan.

AKeterampilan:mampu melakukan pengkajian dan penelitian di bidang Rejk@emnlidikan.

11 ManajemenPendidikan
Kode Mata Kuliah/SKS: MDK6203/2/T
Deskripsi:



Proses pendidikan itu terjadi dilsglah, d luar sekolah atau dalam regarakat, di dalam diklat.
Proses pendidikan tersebut merlukan pengdminigrasian yang efetf dan efisien serta perlu
didukung kepenimpinan pendidikan yang tangguh dan adanya supervisi pendidikatakilah
ini wajib lulus bagi maasiswa prgram studi kependiikan, dengan bobot 2 SKS. Matdi&h ini
berisi materi (1) konsep dan menajemen péakan; (2) oganisasi lembaga pendidik; (3)
manajenen kurikulum; (4) magjemen peserta didik; (5 manaiemen tenaga kependidikan; (6)
manajemen faditas perdidikan; (7) maagemen penbiayaan pendidilan; (8) manajemen
hubungan lenbaga perdidikan dengan masyakat;, (9) ketatalaksanaan lembaga pigtikan;
(10) kepemimpinan dan gpervisi pendidikan.
LO yang Dikembangkan:
Asikapmemiliki komitmen dan motivasi yang tinggilda menjalankan tgas.
APengetahuan:menguasai konsep dasar pengeuan dan wawaan yang luas dalam bidang
Manajemen Pendiikan.
AKeterampilan:mampu melakukapendkajian dan penelitian di bidang majemen permidikan.

12.SosieAntropologi Pendidikan

Kode Mata Kuliah/SKS: MDK6204/2/T

Deskripsi:

Matakuliah ini bertujuan untuk meberikan pengetahuan dan wawasan tang pentingnya ilmu

sosiologi dan antropolgi bagi seorang petidik dan p@erapannya dalam pebelajaran. Materi

yang diberikan migouti pengertian, manfaat dan fungsi ilmu sosiologi dan antropolod¢prda

pendidikan, lingungan belajar, masyarakat dan karakteristiknya, dan mengelola lingkupgm

belajaran. Perkuliahan dilaksanakan nigandaring, ceramahdiskusi, dan paugasan. Pailaian

dilakukan degan tes tetulis, penilaian proses, dan pegasan.

LO yang Dikembangkan:

ASikap: (1) berkontribusi dalam menitk@gtkan mutu kefdupan mayaakat; (2) mampu
bekerjasama dengan orang lain dan memililpdte@aan sosial dalam kehidupan masyarakat.

APengetahuan:(1) menguasai konsep dasar ngetahuan dan wawasan luas dalamdaing
Sosiologi dan Aropologi Pendidikan; (2) mengugispengeéahuan tertang lingkungan belajar
dan karakteristik masyarakat

AKeterampilan:mampu memilih dan menetd@n strategi pembelajaran, rtexi pembelajaran,
dan media perbelajaran yang sesuai dengan karaidiik lingkungan masyateat.

13 Apresiasi Budaya

Kode Mata Kuliah/SK$B$201/2/T

Deskripsi:

Mata Kuliah Apresiasi Budaya hguan memberikan kompetensi pada mdnasiswa untuk

mengapresiasi dan mengkritisi konsep, wujud, unsur, sifat, dan perubahaoffiena budaya,

sehingga terciptaituasi sadar budaya, untuk meérangun ketahanan budaya yang tand. Ma

teri pembelajaran meliputi konsep apresiasi, tingkat apresiasisépiudaya, wujud budaya, un

sur bwaya, sifat budaya, peran baya, perubahan budaya, unsurrkanusiaan, keterkaitan

antara buaya dan seni, dan fenomena daya. Kgiatan pembéjaran diaksan&an dengan

daring, ceramahdiskusi, praktek apresiasi, studi lapangdan pengritisan atas fenomende-

nomena budayaEvaluasi dilakkan dengan preentasi, tes, tugas kampok, dan tugas mandiri.

LO yang Dikembangkan:

ASikap: berkontribusi dalam menirdgtkan mutu kehidupan masyakat; (2) mampu bekerja
sama dengan orang lain serta memiliki kiepan sosial dam kehidupan masyarakat.

APengetahua: menguasai dan memahami teori budaya yang hidup darkdsdpang di
masyarakat.

AKeterampilan: mampu mengimplemantasikan dan menguasai keanej@ran budaya di
mayarakat.



14 Statistika
Kode Mata Kuliah/SKS : FBS6202/ 2
Deskripsi

15 KonsepPendidikanSeni Rupa

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR&G22

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman tentalandasan, fungsi, dan juan pendidikan seni

khususnya pendidikan seni rupa. Materi pembelajaranlipné pandangan, pendekatan,

kompetensi, materi, darmetode pembégjaran seni rupa Kegiatan belajar meiagar meliputi
daring, ceramatian diskusiPenilaian hail belajardilakukan dengantes tertuligugas individual,
dantugas kelonpok.

LO yang dikembangkan

ASikap:(a) menunjukkan sikap bertanggujayvab terhadap pemahaman dan penerapan konsep
pendidikan seni rupa; (b) mempunyai ketulusan, komeih, kesungguhan hati untuk
mengembangkan sikap, nilai, dan ken@aman peserta didik dalam pembelajaran seni rupa; (c)
berkomitmen tehadap pdaksanaan pedidikan seni rupa di sekolah.

APengetahuan:(a) mengindentifikasi landasan, pendekatan, kompetensitariadan metode
pembelajaan seni rupa; (b) mendeskripsikan landasan,dedatan, kompetensi, materi, dan
metode penbelajaan seni rupa.

AKeterampikin: (a) menelaah penerapan pendekatan, kompetensi, materi, dan metode-pem
belajamn seni rupa dalam kurikulum pendidikan seni rupa; (b) menelaah penerapan
pendekatan, kompetensi, materi, dan metode peslajaan seni rupa dalam praktik
pembelajaran seirrupa.

16 Kurikulumdan Pembelajaran Seni Rupa

Kode Mata Kuliah/SKS : PSRA/ 2

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman tentapgngembangarkurikulum dan pelaksanaan

pembelajarandi sekolah umum dan sekolah kejuruan. teta pembelajaran meliputi(1) Konsep

dasar kurikulum (pengertian, ldasan, komponerkomponen, dan fungsi kurikulum); (2)

Kurikulum tingkat satan perdidikan (KTSP: standar isi, standar proses, dan standar penilaian);

(3) pengenbangan rencana pelaksanaan pembelajaran (RPRp&ensikompetensi pem

belajaran seni rupa di sekolah menengah serta penjabarannya, penjabatan pembelajaran

apresiasi dan kreasi seni rupa, pendmmean startegi perbelajaran, dan penilaian hasil
belajar)Kegiatan magang | mdrarikan kajian tentang pengembangan kurikulum dan
pembelajaran di sekolah melalobsevasi lapanganKegiatan belajar dilakukan dengan toge
daring, ceramahdiskusi, dan obervasi lapangan. Penilaian hasil bethljakikan dengan tes
tertulis, tugas individual, datugas kelompok.

LO yang Dikembangkan

ASikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab dalam memahamggebangan kurikulum
dan pelaksanaan pembelajaran seni rupa; (b) menyai ketulusan, komitmen, dan
kesungguhan hati dalam memahamingenbangan kurikulum dan pelaksanaan pembelajaran
seni rupa; (c) bé&omitmen tehadap pengembangan dan pelaksanaan kurikulum pendidikan
seni rupa.

APengetahuan:(a) mendeskripsikapengembangan kurikulundan pelaksaaan pembelajaran
seni rupadi sekolah umum dasekolah kejuruan seni rupa; (b) menganalisis pengembangan
kurikulum dan pelaksanaan penlggran seni rupali sekolah umum dan sekolah kejuruan seni
rupa.



AKeterampilan:(a) mengumpulkan data tentang pengembangan kurikulum pendidikan seni rupa
di sekolah umum dan kejuruan; (b) menyajikan telaah pengembangan kurikulum dan
pelaksanaan pembelajaran seni rupa dideh umum dan kejuruan secara tertulis dan lisan

17 StrategiPembelajaran Seni Rupa

Kode Mata Kuliah/SKS: PSR/ 2

Deskripsi

Mata kuliah Strateig Pembelajaran Seni Rupa bertujuan memberikan kdemm kepada

mahasiswa dalam memahami dan mengembangkan pembalajaseni rupa serta

mengembangkan keterampilan mengajar melalui petajagan mikro. Materi pembelajaran
meliputi: (1) penerapan pendekata meode, teknik, dan model pembelajaran dalam
pembelajaran seni rupa, (2) pgembangan RPP, dan (3) latihan mengagarta (4) observasi
tentang strdegi pembelajaran di sekolatPerkuliahan dilaksanakan dengan kegiatiming,
ceramalh) penugasan inglidual, dan prakik pembelajaran mikro. Penilaian hasdl&jar dilakukan
dengan tes tertulis, tugas individual, dan presentasi.

LO yang dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap pengembangan strategi
pembelajaran seni rupa daketerampilan melakukan pembelajaran seni rupa; (b) mempunyai
ketulusan, komitmen, kesungguhan hati untuk mmehami strategi pembelajaran dan
pengembangan kemampuan menbgarkan seni rupa; (c) berkomitmen terhadap
pengembangan strategi pdmlajaran én kemampuan membelajarkan seni rupa.

APengetahuan: (a) mendeskripsikan cigiri pendekatan metode, teknik dan model
pembelajaran seni rupa dan penerapannya sesuai dengan kurikulum tingkat satuan pendidikan;
(b) menerapkan pendekatanmetode, teknik dan wdel pembelajaran dalam merencanakan
pembelajaran seni rupa.

AKeterampilan: (a) menyusun rencana pelaksanaan pembelajaran berdasapengembangan
strategi pembelajaran seni rupa dan konsep kurikulum tingkat satuan pendidikan; (b)
menampilkan kemampuan menapkan stréegi penbelajaran dan kemampuan melaksanakan
pembelajaran seni rupa dalam bentuk pembelajaran mikro.

18.Media PembelajararnSeni Rupa
Kode Mata Kuliah/SKS : PSR/ 2
Deskripsi
Mata kuliah Media dan Teknologi Pembelajaran Seni Rupa merupakéakulieh praktek
memberikan pemahaman dan kemampuan membuat, dan rgangkan berbagai media dalam
pembelajaran seni rupa. Materi pemlagaran meliputi teorteori yang melandasi pembuatan
media pembelajaran, jenignis media pembelajaran dan teknolagformasi, dan teknik meng
gunakan media dalam pembelajaran seni rupa. Pembelajaran media dan Tl Kegiatan pem
belajaran dilakukan dengadaring, ceramahdiskusi, praktik pembuah media, dan presentasi
penggunaan media. Penilaian hasil belajar dilakutengan tes tertulis, tugas individual, dan
presentasi.
LO yang Dikembangkan
ASikap (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap pengembangan media pembelajaran
dan teknologi informasi seni rupa; (b) mempunyatukesan, komitmen, kesungguhan hati
untuk memahami dan mengdmandan media pembelajaran seni rupa; (c) berkomitmen
terhadap mengerbangkan media pembelajaran seni rupa.
APengetahuan:(a) mengidentifkasipembuatan dan penggunaan berbagai dige pembelajaran
seni rupa (b) mendeskripsikapembuatan dan pengunaan berbagai medig@embelajaran seni
rupa.



AKeterampilan: (a) nenelaahpembuatan dan penggunaan berbagai media pembelajaran seni
seni rupa (b) nerancang dan membuat dan mengglaa berbagai media pembelajaran seni
rupa

19 Penilaian HasiBelajar Seni Rupa

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR@/ 2

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan kemampuan mengenkznglan menerapkan

instrumen, dan mengolah hasil penilaian hasilalgl seni rupa. Materi perkuliahan rdiguti

konsep hasil bejar, konsep pengkuran dan penilaian, dan pengembangan instrumen tes dan
nontes (penysunan kiskisi tes, pembuatan soal, telaah soal, uji coba soal, analisis hasil uji coba,
dan revisi soal), serta pengolahan dan iptetasi hasil pengkuran. Kegatan belgar mengajar
mencakupdaring, ceramaheksperimen, dan diskusi. Penilaian haslbjae meliputi tes tertulis,
tugas individual, dan tugas kelompok.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas penguasaan pdéngetaentang
penilaian hasil belajar; (b) mempunyai ketulusan, komitmen, kesungguhan hati untuk
mengembangkan kemampuan membelajarkannif@an hasil belajar; (¢) berkomitmen
terhadap penembangan keahlianlden penilaian hasil belajar.

APengetahuani(a) menidentifikasi konsep hasil belajar, konsep pekgran dan penilaian, dan
pengembangan instrumen tes dan nontes (pesynan kiskisi tes, pembuatan soal, telaah
soal, uji coba soal, analisis hasil uji coba, dan revisi soal), serta pengolahan damstadehasil
pengukuran; (b) nendeskripsikarkonsep hasil belajar, konsep penwran dan penilaian, dan
pengembangan instrumen tes dan nontes (pesynan kiskisi tes, perbuatan soal, telaah
soal, uji coba soal, analisis hasil uji coba, dan rew#d), serta pengolahan dan inpeetasi hasil
pengukuran.

AKeterampilan: (a) menelaahpengembangn instrumen dan pengolahan hasil penilaian hasil
belajar seni rupa(b) mengembangan instrumen dan mergah hasil penilaian hasil lzghr
seni rupa

20.Sejarah Seni Rupa Indonesia

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR62D6

Deskripsi

Mata kuliah Sejarah Seni Rupa Indonesia secara umum bertujuan agar mahasiswa prdgram S

Pendidikan Seni Rupa mampu memahami dan mendeskripsikan perkembangan dan karakteristik

senirupa Indonesia sejak masa prasejarah sampai zaman modern. Secara khusus mata kuliah ini

bertujuan agar mahasiswa mampu mengidentifikasi dan mendeskripsikan latar belakang, konsep,

seniman, dan hasil karya seni rupa (seni bangun, seni lukis, dan seni,pddnnggeni kerajinan)

seni rupa sejak sejak zaman prasejarah sampai zaman modetaok memfasilitasi belajar

mahasiswa dalam mencapai tujuan tersebut, bahan kajian atau materi yang dibahas dalam mata

kuliah ini meliputi: Seni Rupa Zaman Batu, Seni RupaZaogam, Seni Rupa Zaman Purba, Seni

Rupa Madya, dan Seni Rupa Zaman Modern. Kegiatan pembelajaran dilaksanakanddeingan

ceramal) diskusi, dan penugasan dengan lebih banyak memberikan kesempatan kepada

mahasiswa untuk bekerjasama dengan teman sekeintuk menemukan pengetahuan secara

berkelompok dan kooperatif. Penilaian dilakukan baik melalui tes (UTS dan UAS), penilaian tugas

(individual maupun kelompok), dan nontes (observasi) terhadap aspek sikap dan keterampilan

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap apresiatif historis dan bertanggung jawab atas perkembangan
seni rupa Indonesia; (b) mempunyai ketulusan, komitmensukgguhan hati untuk
mengembangakan sikap, nilai dan kemampuaeega didik dalam perkembangan seni rupa;



(c) bekomitmen terhadap petembangan seni rupa di masyarakat, aktivitas berkesenian, dan
pendidikan seni sekolah.

APengetahuan:(a) mengidentifikasi perkembangan seni rupa sejajfak zaman Prasejarah,
zaman Sejarah periode Jawa Timur dan, Balnpaizaman Midya, masa Péajahan Belanda
dan Jepang, Pergolakaan Revolusi fisik, Mooi Indie,g8angn Akademi Seni Rupa, Gerakaan
Seni Rupa baru Indonesia, Seni Rupa Kontemporer, Monumen, Museum dan {@maen
deskripsikan perkembangan seni rupajak zamarPrasejarahzaman Sejarah periode Jawa
Timur dan Balisampaizaman Madya, masa Pamhan Belanda dan Jepang, Pergolakaan
Revolusi fisik, Mooi Indie, Sagag dan Akademi Seni Rupa, Gerakaan Seni Rupa baru Indonesia,
Seni Rupa Kontemporer, Monumen, Museudan taman (¢ menyusun makalah secara
kelompok.

AKeterampilan: (a) menelaah perkembangan seni rupa di Indonesiiak zaman Prasejarah,
zaman Sejarah periode Jawa Timur dan, Balmpaizaman Madya, masa Pejahan Belanda
dan Jepang, Pergolakaan Rewoliisik, Mooi Indie, Saggr dan Akademi Seni Rupa, Gerakaan
Seni Rupa baru Indonesia, Seni Rupa Kontemporer, Monumen, Museum dan taman; (b)
menyajikan hasil telaah perkembangan seni rupa secara kelorsepk zaman Prasejarah,
zaman Sejarah periode Jawamur dan Balisampaizaman Madya, masa Pejahan Belanda
dan Jepang, Pergolakaan Revolusi fisik, Mooi Indie g8anign Akademi Seni Rupa, Gerakaan
Seni Rupa baru Indonesia, Seni Rupa Kontemporer, Monumen, Museum dan taman; (c)
melaporkan hasil prdalk kuliah lapangan, makalah, dan skets berbagai jenis seni sejak
zaman Prasejaratzaman Sejarah periode Jawa Timur dan, Balinpaizaman Madya, masa
Perjajahan Belanda dan Jepang, Pergolakaan Revolusi fisik, Mooi IndigaSdag Akademi
Seni Rpa, Gerakaan Seni Rupa baru Indonesia, Seni Rupa Kontemporer, Monumen, Museum
dan taman.

21.Sejarah Seni Rupa Timur

Kode MataKuliah/SKS : PSR62(7

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman tentang perkemgan gaya seni rupa di dunia Timur.

Materi pembelajaran meliputi perkembangan seni rupa India, China, Asia Pedglaepang,

Korea, Burma, Tailand, Srilanka, Dunia Islam, dan Mesir berdasarkan l&kanoe sosial

budaya, karakteristik gaya, dan hdsisilnya. Kegiatan belajar mengajar metipdaring,

ceramah membuat m&alah, dan diskusPenilaian hasil belajatilakukan dengan tes tertulis,
tugas individual, dan tugas kelompok.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas penguasan péngetatentang
perkembangan seni rupa Timur; (b) mempunyai ketulusan, komitmen, dan kesungguhan hati
dalam mengembangkan kemampuan meghajarkan perkembangan seni rupa Timur; (c)
berkomitmen terhadap pengembangan keahlian dalam kajian seni rupa, khususnya seni rupa
Timur.

APengetahuan:(a) nmengidentifikasi perkemangan gaya seni rupa di dunia Timur (seni rupa
India, China, Asia Pedalam Jepang, Korea, Burma, Tailand, Srilanka, Dunia Islam, dan Mesir);
(b) mendeskripsikan perkdmangan gaya seni rupa di dunia Timigeni rupa India, China, Asia
Pedalanan, Jepang, Korea, Burma, Tailand, Srilanka, Dunia Islam, dan Mesir).

AKeterampilan: (a) menelaah perkerbangan gaya seni rupa di dunia Timur (seni rupa India,
China, Asia Pedalan, Jepang, Korea, Burma, TailandiaBkia, Dunia Islam, dan Mesir); (b)
menyajkan hasil telaalperkenbangan gaya seni rupa di dunia Timur (seni rupa India, China,
Asia Pedalaamn, Jepang, Korea, Burma, Tailand, Srilanka, Dunia Islam, dan Mesir).

22 Sejarah Seni Rupa Barat



Kode Mata KuliahSKS : PSR6802
Deskripsi
Mata kuliah Sejarah Seni Rupa Barat secara umum bertujuan agar mahasiswa prefjram S
Pendidikan Seni Rupa mampu memahami dan mendeskripsikan perkembangan dan karakteristik
seni rupa Barat sejak masa Prasejarah sampai abad ke&eétfara khusus mata kuliah ini
bertujuan agar mahasiswa mampu mengidentifikasi dan mendeskripsikan latar belakang, konsep,
seniman, dan hasil karya seni rupa (seni bangun, seni lukis, dan seni patung) seni rupa sejak sejak
zaman Prasejarah sampai abad K& @ntuk memfasilitasi belajar mahasiswa dalam mencapai
tujuan tersebut, bahan kajian atau materi yang dibahas dalam mata kuliah ini meliputi: Seni Rupa
Prasejarah, Seni Rupa Laut Agea, Seni Rupa Yunani, Seni Rupa Romawi, Seni Rupa Kristen Awal,
Seni RupaAbad Pertengahan, Seni Rupa Renaisans, Seni Rupa Barok, Seni Rupa Rokoko.
Neoklasisisme, Romatisisme, Realisme, Impresionisme, Ekspresionis, Kubisme, Futurisme, Dada,
Surealisme, Abstrak Eskpresionisme, Pop Art, dan Op Art. Kegiatan pembelajaran digaksanak
dengandaring, ceramahdiskusi, dan penugasan dengan lebih banyak memberikan kesempatan
kepada mahasiswa untuk bekerjasama dengan teman sekelas untuk menemukan pengetahuan
secara berkelompok dan kooperatif. Penilaian dilakukan baik melalui tes (UTB\83npenilaian
tugas (individual maupun kelompok), dan nontes (observasi) terhadap aspek sikap dan
keterampilan
LO yang Dikembangkan
ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas penguasan faEmgm tentang
perkembangan seni rupa Barat; (b)lempunyai kéulusan, komitmen, dan kesungguhan hati
dalam mengembangkan kemaman membelajarkan perkembangan seni rupa Barat; (dideer
mitmen terhadap pengembangan keahnlidalam kajian seni rupa Barat
APengetahuan:(a) mengidentifikasiperkembangan eni rupa Eropa yang meliputi seni rupa
prasejarah sampai pasca modernberdasarkan latar belakang sodialdaya, karakteristik gaya,
dan hasihasihya; (b) nendeskripsikan perkerbangan seni rupa Eropa yang meliputi seni rupa
prasejarah sampai pascamodern berdasarkan latar belakang sodialdaya, karateristik gaya,
dan hasHhasihya.
AKeterampilan:(a) menelaah perkerbanganseni rupa Eropa yang Hiuti seni rupaprasejarah
sanpai pasca modernberdasarkan latar belakangssatbudaya, karkteristik gaya, dan hasil
hasihya (b) nmenyajkan hasil téaah perkenbangan seni rupa Eropa yang meliputi seni rupa
prasejarah sampai pasca modernberdasarkan latar belakang sodialdaya, keakteristik gaya,
dan hasHhasilnya

23.Gambar Proyekgilan Perspektif

Kode Mata Kuliah/SKS: PSR62@9

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan kemampuan dalam menggaproyeksi dan

perspektif benda sederhana dan kompleks. Materi kulialliteatas (1) teori gambar proyeksi

dan perspektif melipti konsep tebentuknya konstruksi gambar proyeksi dan perspektif, uasur

unsur gambar prgeksi dan perspektif dan pemanfaatan gambar proyeksi dan perspektif dalam

bidang seni rupa dan desain; (2) Praktik menggambar proyeksi dan perspdigifitireekap dan

teknik menggambar manual berbagai objek bendagi&tan belajar mengajar meliputaring,

ceramah pengamatan, diskusi dan praktik karya. Penilaian hasil belajar dilakukan dengan, tes

tertulis, tugas individu, dan Portofolio.

LO yang Dikemdngkan

ASikap:(a) menunjukkan kerja sama, sikap bertanggung jawab dan semangat dalam kegiatan
pembelajaran proyeksi dan perspektif secara mandiri; (b) puengai ketulusan, komitmen,
kesungguhan hati untuk menghargai danmikki etos kerja yang tinggathm berkarya gambar
proyeksi dan pespektif; (c) berkomitmen terhadap pengembangan gambar proyeksi dan pers
pektif.



APengetahuan:(a) nengidentifikasi konstruksi, jenis, fungsi dan penerapan lganproyeksi
dan perspektif; (b) mendeskripsikan berbagmis konsruksi, dan teknik gambar proyeksi dan
perspektif.

AKeterampilan:(a) membuat konstruksi gambar proyeksi dan perspektifiglen teknik manual
yang tepat; (b) mampu membuat gambar proyeksi dan perspektif garis, bidang dan bangun
sederhana dakompleks dengan tepat.

24 Nirmana

Kode Mata Kuliah/SKS: PSREB3

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan kemampuan dalam menyusun bentuk dasar karya

seni rupa (nirmana).

Materi kuliah terdiri atas : (1) teori nirmana, meliputi unsursur bentk dan prinsigprinsip

penyusunan bentuk (komposisi) serta penerapannya dalanlissmabentuk dan penciptaan

nirmana; dan (2) praktik berkarya mana. Kegiatan belajar mengajar berupa pembahasan teori
dan prakik berkarya. Penilaian hasil belajar dillen dengan tes tertulis, tugas praktik harian,
dan ujian praktik akhir semester.

LO yang Dikembangkan

ASikap:(a) menunjukan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkarya nirmana;
(b) mempunyai ketulusan, komitmen, kesgudan hati untuk magembangkan kemampuan
membelajarkan dan bkaya nirmana; (c) berkomitmen terhadap pengembangan keahlian
berkarya nirmana.

APengetahuan(a) menganalisis hasil karya nirmana berdasarkan uasisur dan prinsigprinsip
nirmana berdasarkan komposisi nirman@) merdeskripsikan pengertian unsunsur dan
prinsip-prinsip konposisi nimana.

AKeterampilan: (a) membuat karya penciptaan nirmana berdasarkan uasusur dan prinsip
prinsip komposisi dalam karya nimana; (b) mespkan unswunsur dan prinsigpringp
komposisi dalam karya nirmana dengan penugasan; (c) mendeskripsikan dan mengevaluasi
hasil kgiatan nirmana baik secara lisan maupun tertulis.

25.Gambar Bentuk

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6211/ 2

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan dmimpilan menggambar bdok benda

geometris, berdasarkan pengamatan terhadagesb(model) dagan teknik arsir. Materi kuliah

terdiri atas (1) teori gambar bentuk yaitu ksgp gambar bentuk dan unsur suatu gambar yang
terdiri atas: karakter, prporsi kompeisi dan teknik; dan (2) praktik menggambar bentuk.

Kegiatan blajar mengajar berupa pembahasan teori dan praktek berkd®gailaian hasbelajar

dilakukan dengan tugas praktharian dan ujian prakt akhir semester.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) mewunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkarya
menggambar bentuk; (b) mempunyai ketulusan, komitmensukeguhan hati dalam
mengembangkan kemampuan membelajarkankagya menggambar bentuk; (c) berkomitmen
terhadap pengembangakeahlian bekarya menggambar bentuk.

APengetahuan(a) mengidentifikasi unseunsur, prinsipprinsip, dan teknik menggambar bentuk
benda silindris, kubistis, dan organis; (b) mengidi@si unswunsur, prinsipprinsip, dan
teknik menggambar bentukdmda siindris, kubistis, dan organis.

AKeterampilan: (a) menelaah penerapan unsunsur, prinsigprinsip, dan tekik menggambar
bendabenda silindris, kubistis, dan organis dalam karya gambar bentuk benda tunggal dan
gabungan; (b) menerapkan unsumsu, prinsipprinsip, dan teknik menggambar bentuk benda
silindris, kubistis, dan organis dalam menggambar benda tunggal dan gabungan.



26.Gambar Model

Kode Mata Kuliah/SKS : PSH@22

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan keterampilan menggamizalel secara realistik.

Materi kuliah meliputi (1) pemahaman tentang koposisi, pencahayaan, karakter, dan

proporsi@) praktek menggambar dengan tekndkawing baik menggunakan pensil maupun

pastel diatas kertas. Model masia manusia disediakan didapkelas dan ditiru oleh mahasiswa

Kegiatan belajar mengajar meliputi pembahasan teori dan praktek berkarya dengan

menggunakan model manusia dengan berbagai karakter dan &salaian hasil belajar

dilakukan dengan tugas praktik harian dan upaaktik akhirsemester.

LO yang Dikembangkan

Asikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan dibidangagamodel secara
mandiri; (a) mempunyai ketulusan, komitmen, skegyuhan hati untuk mengembangkan
kemampuan membelajarkan Hbarya menggabar model; (b) berkomitmen terhadap
pengembangan lahlian berkarya menggambar model.

APengetahuan:(a) mendeskripsikan teknik menggambar model, bdi&wing dan blok dari
media pensil dan pastel; (b) mendeskripsikan keberhasilan suatu karya gambar dilibd|
dari teknik, media dan karakter model.

AKeterampilan:(a) menelaah teori gambar model dan penerapannya diatas kertas; (b) terampil
menggambar model secara realistik dengan media pensil dan pastel diatas kertas

27 Gambar Ornamen

Kode Mata Kuliah/SKSPSR6213/ 2

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman mengenai ornamen tradisional nkwia, dan

memberikan ke¢rampilan dalam berkarya ornament ttsional Irdonesia dan ornamen kreasi.

Materi kuliah gambar ornamen meliputi (1) teori: pengentimrnamen, jenis, fungsi, sejarah

ornamen, dan keragaman berk omamen tradisional Indonesia; (2) praktek: meliputi teknik

menggambar ornanent 2 dimensi meliputi ornamen tradisional Indonesia dan orea kreasi.

Kegiatan pembelajaran meliputi kegan pengamatan lingingan, dikusi kdas,daring, ceramah

praktik menggambar dan mengaplikasikan gambar omat pada produkPenilaian hasibelajar

dilakukan dengates tertulis tugas praktik haan,dan portofolio.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab dan semangat dalamjagankelestarian
ornamen tradisional Indonesia; (b) mempunyai ketulusamikmen, kesungguhan hati untuk
menghargai dan memiliki kepekaan hedap karya ornamen tradisional Indonesia; (c)
berkomitmen terhadap pringkatan pendidikan seni, aktivitas berkarya seni, dan pembinaan
seni di masyarakat melalui gambar ornamen.

APengetahuania) nengidentifikasi sejarah ornamen, jenis dan fungsi orea serta klasifikasi
keragaman ornamen tradisiondl Indonesia; (b) medeskripsikan jenis, karakteristik ornamen
tradisional di Indonesia serta meaggalisis unsuunsur dan prinsip penyusunan ornament.

AKeterampilan: (a) membuat karya ornamen tradisional Indonesia dueneinsi dengan teknik
plakat; () menerapkan unsuansur dan prinsigrinsip seni dalam membuat karya ornamen;
(c) membuat karya ornament kreasi dengan menerapkan wassur dan prinsip seni.

28.Gambar Anatomi
Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6214/ 2
Deskripsi
Mata kuliah ini memberikan pemahamaan keterampilan menggambar struktur tubuh manusia
dan binatang berdasarkan anatomi manusia damatéing. Materi kuliah meaduti pengertian



gambar anatomiobjekgambar anatomi (kerarkg, otot,dangerak tubuh manusia dan binatang

teknik menggambar anatomi.Kegiatan pembelajaan meliputi pembahaan teori praktik

menggambar anatomi, dan pembahasan hasil gambar anatomilaRa hasil belajadilakukan
dengan tugas praktik harian dan ujian praktik akhir semester.

LO yang Dikembangkan

Asikap(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil menggambar
anatomi; (b) memiliki ketulusan, komitmen, kesungguhan hati untuk mengembangkan
kemampuan membelajarkan menggambar manusia dan binatang; (c) berkomitmen terhadap
pengembangan keahliamengganbar manusia dan binatang.

APengetahuan: (a) mengidentifikasi unsurunsur, prinsipprinsip, dan teknik menggambar
anatomi manusia dan binatang; (b) mendeskripsik@surunsur, prinsip-prinsip, dan teknik
menggambar anatomi manusia dan bisag.

AKeterampilan:(a) menggambar anatomi dengan menerapkamsurunsur, prinsip-prinsip, dan
teknik menggambar anatomi manusia dan binatang; (b) mendeskripsikan dan mengevaluasi
hasil karya gambar anatomi secarattdis dan lisan.

29.Gambarllustrasi

Kode MataKuliah/SKS : PSR6215/ 2

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan keterampilan mengganilbatrasi dengan

berbagai media dan teknik untuk menjelaskan ceritera atatlera. Materi pembelajaran terdiri

atas: (1) teori gambar llustrasi, yaiturilgep gambar llustrasi, unsur, kriteria (gagasan, komposisi,

dan teknik); (2)Praktik menggambar llustrasi buku, Koran, majalah, iklan, Kegiatan belajar

mengajar pembahasan teori dan praktik berkar@enilaian hasibelajar diakukan dengan
praktik harian, ujian akhir semester dan pameran bersama.

LO yang Dikembangkan

Asikap: (a) menunjukkan sikap apresiatif dan bertanggung jawab atdefaen di bidang
llustrasi secara mandiri dan kelompok; (b) mempunyai ketuipgomitmen, kesungguhan hati
untuk mengembangakn sikap, nilai damkeampuan peserta didik dalam llustrasi; (c)
berkomitmen terhadap penirigatan pendidikan seni, aktivitas berkesenian, dan pembinaan
seni masyarkat.

APengetahuan:(a) mengidentifikasi teori gambar llustrasi, meliputi konsepsur dan kriteria
(gagasan, komposisi dan teknik); (b) medeskripsikan teori gambar llustrasi, konsep gambar
llustrasi, unsur dan kriteria (gagasan, kmaisj dan teknik).

AKeterampilan: (a) menelaah penerapan teori gambar llustrasi, konsepsuurdan kriteria
(gagasan, komposisi dan teknik); (b) menerapkan teori gambar llustrasi, konsep, unsur dan
kriteria (gagasan, komposisi dan berbagai teknik); (c) memamerkan karya llustrasi secara
bersama

30.Fotografi
Kode Mata Kuliah/SKS : PSR62 2
Deskripsi
Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan dm@mpilan teknik dasar dam berkarya
fotografi. Materi pembelajaran meliputi: (1) teori fotografi yaitu sejarah fotografi, uuswsur
fotografi, teknik fotografi, jenis fotografi, (2) praktek fotografi yaitu pedk fotografi berupa
pemotretan objek benda mati dan manusia dengan teknik dasar fotografi demgalable light
Kegiatan biajar mengajar mencakup pembahasan teori dan pkakerkarya fotografterapan
dan fotografi murni Penilaian hasibelajar dil&kukan berdasarkan gas prakk mingguan dan
ujian prakik pada akhir semester.
LO yang Dikembangkan



ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggun gjawab terhagsmahaman dan keterampilan
dasar berkarya fotografi(b) mempunyai ketulusan, komien, kesungguian hati untuk
mengembangkan pemahaman dan ketampilan dasar dalam berkarya fotografi; (c)
berkomitmen terhadap penifgitan pemahaman dan keterampilan dasar dalam berkarya
fotografi.

APengetahuan(a) mengidentifikasi teori fotografi meliputi teori fografi yaitu sejarah fotografi,
unsurunsur fotografi, teknik fotografi, jenis fotografi (meliputi teknik dasar fotografi,
pengenalan alat dan bahan dalam fotografi, jdighting, jenis fotografi, konsep dan komposisi
dalam fotografi); (b) metteskripsilan teori fotografi dan karya fotografi dengan konsep foto
grafi.

AKeterampilan:(a) menelaah teori fotografi, konsep fotografi, unsumsur fdografi dan teknik
pemotretan; (b) menerapkan teori fotografi, konsep fgtafi, unsurunsur fotografi dan teknik
pemotretan; (c) membuat karya fogpafi melalui praktek pemotretan dengan objek benda mati
dan manusia dan mengaplikasikan fotogtafapan dan fotografi murni

31.Videografi

Kode Mata Kuliah/SKS : PSHG2 2

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahamadan keerampilan teknik dasar dam berkarya

videografi Materi pembelajaran meliputi: (1) teokiideografiyaitu sejarahvideografj unsur

unsur videografj teknik videografj jenis videografi (2) praktek videografi yaitu praktek

videografi Kegiatan blajar mengajar mencakup pembahasan teori dan pkakierkarya

videografi Penilaian hasbelajar dilakukan berdasarkangas prakik mingguan dan ujian prakt

pada akhir semester.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggun gjawabhgedap pemahaman dan keterampilan
dasar berkaryavideografi (b) mempunyai ketulusan, komien, kesungguhan hati untuk
mengembangkanpemahaman dan ketampilan dasar dalam berkaryavideografi (c)
berkomitmen terhadap penirigatan pemahaman dan keterapilan dasar dalam berkarya
videografi

APengetahuan: (a) nmengidentifikasi teorivideografi meliputi teori videografi yaitu sejarah
videografj unsurunsur videografj teknik videografj jenis videografi (meliputi teknik dasar
videografj pengenalan alat dabahan dalanvideografj jenislighting, jenisvideografj konsep
dan komposisi dalanvideograf); (b) memleskripsikan teorvideografidan karyavideografi
dengan konsepideografi

AKeterampilan: (a) menelaah teorivideografj konsepvideografi unsurunsur videografi dan
teknik pemotretan; (b) menerapkan tearideografj konsepvideografj unsurunsurdanteknik
videografj (c) membuat karyaideografi

32 Animasi

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6218/ 2
Deskripsi
Mata kuliah animasi memberikan pemahaman temfgenciptaan karya animasi serta konsep,
desain, dan mewujudkan karya animasi. Materi perkuliahan men-cakup pengetahuan tentang
jenis, karakteristik, dan kegunaan bahan, alat, dan teknik animasi serta praktik mencipta karya
animasi. Kegiatan belajar mesjgr dilak—sanakan dengan perkuliahan teori dan praktik. Penilaian
hasil belajar dilakukan dengan tugas praktik harian, laporan, dan presentasi karya.
LO yang Dikembangkan
ASikap (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berakémsi;

(b) mempunyai ketulusan, komitmen, kesungguhan hati untuk mengembangkan kemampuan



pembelajaran berkarya animasi ; (c) berkomitmen terhadap pengembangan keahlian berkarya
animasi.

APengetahuan (a) mengidentifikasi jenis, karakteristik, dan kegunaahan, alat, dan teknik
animasi serta proses mencipta karya animasi; (b) mendiskripsikan jenis, karakteristik, dan
kegunaan bahan, alat, dan teknik animasi serta proses penciptaan karya animasi.

AKeterampilan (a) menelaah teknik dan proses penciptaanykaanimasi; (b) menerapkan
teknik dan proses penciptaan karya animasi dalam bentuk karya seni rupa desain dan/atau
terapan.

33.Seni Rupa Anak

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6229

Deskripsi

Mata kuliah ini bertujuan memberikan pemahaman kepada mahasiswa tektmadsteristik seni

rupa anakanak dalam kaitannya dengan pendidikan. Materi pembelajaran mata kuliah ini

meliputi fungsi seni rupa anak dalam pendidikan, perkembangan gambaraaa#tk metode

pembelajaran seni rupa anak, dan analisis hasil seni rupaarak Perkuliahan dilaksanakan

dengandaring, ceramahdiskusi, dan penugasan. Penilaian pengetahuan dilakukan dengan tes

tertulis ujian tengah semester (UTS), ujian akhir semester (UAS) dan penugasan.

LO yang Dikembangkan

ASikap(a) menunjukkan sikap bemagungjawab terhadapmengembangkan pemahaman
mahasiswa terhadap konsep, teori dan -ciri perkembangan seni rupa anak; @hnpunyai
ketulusan, komitmen, kesungguhan hati untuk mengembangkangembangkan pemahaman
mahasiswa terhadap keep, teori dan ci-ciri perkembangan seni rupa anak) kerkomitmen
terhadap peningkataimengembangkan pemahaman mahasiswa terhadaps&pn teori dan
ciri-Ciri perkembangan seni rupa anak

APengetahuani{a) mengidentifikaskonsep, teori dan chtiri perkembangan senupa anak; (b)
mendeskripsikarwawasan tentanng pendekatan, noele dan teknik pembelajaran seni rupa
anak; (c) mmpu melaksanakan penilaian terhadap hasil karya gambar anak.

AKeterampilan: (a) menelaah konsep, teori dan chtiri perkembangan seni rupa anakb)
menganalisis proses pembelajaran seni rupa anak; (c) amatigis karakteristik hasil karya
lukisan/gambar anak.

34 Estetika

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6220

Deskripsi

Mata kuliah ini mengembangkan pemahaman tentangdaarganpandangan estetika atateori

keindahan sebagai ldasan pemahaman dan pencipia seni rupa. Materi kuliah meliputi

hakikat keindahan, pengalaman estetis, pgataan seni rupa, karya seni rupa, dan apresiasi seni

rupa. Kegiatan belajar mea@r mencakupdaring, ceramah menbuat makalah, dan diskusi

kelas.Penilaian hasibelajar dilakukan dengan tes talis dan nontertulis, tugas individual, dan

tugas kelompok.

LO yang Dikembangkan

ASikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap pemahaman dan penerapan teori
estetika dalam penciptaan karya seni; (b) mempunyadukesan, komitmen, kesungguhan hati
untuk mengembangkan kemampuan membelajarkan estetika; (c) berkomitmen terhadap
pengembangan kahlian dalam pengkajian estetika.

APengetahuania) nengidentifikaskonsep-konsep dan teorteori estetikg (b) mendeskripsikan
konsepkonsep dan teoreori estetika



AKeterampilan: (a) menelaah peneraparkonsepkonsep dan teorteori estdika dalam karya
seni rupa (b) menyajikan hasil telaah penerapeonsepkonsep dan tedrteori estetika dalam
karya seni rupa.

35.Kritik Seni Rupa

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6221

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan kemampuan mdmbadan mailai karya seni

rupa secara sismatik dan ilmiah. Materi kuliah meliputi: (1) teanterpretasikritik seni rupa,

yaitu tujuan, jenigenis, pendekataspendekatan, dan langkalangkah kajiarnihterpretasi seni
rupa; dan (2) lahan mengkaji dan mengkritisi karya seni rupa. Kegiatan belajar mengajaamen
kupdaring, ceramahpengaméan lapangan, membuat makalah, dan diskusi kdtasilaian hasil
belajar dilakikan melalui tes tertulislan nontertulis tugas indridual, dan tugas kelompok.

LO yang Dikembangkan

ASikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap penguasaagepghuan tentang
kajian seni rupa; (b) mempunyai ketulusan, komitmen,sukgguhan hati untuk
mengembangkan kemampuan membelajarkan dajseni rupa; (¢) berkomitmen terhadap
pengembangan keahlian dalam péa@gian seni rupa.

APengetahuan:(a) mengidentifkasi teori-teori tentang tujuan, jenigenis, pemlekatanpen
dekatan, dan langkatangkah kajian/kritik seni rupa; (b)endesripsikan teoriteori tentang
tujuan, jenisjenis, pendekatagendekatan, dan langkatangkah kajian/kritik seni rupa

AKeteramglan: (a) menelaah teoriteori tentang tujuan, jenisjenis, pend&atan-pendekatan,
dan langkaHangkah kajian/kritik seni rupa(b) menyajan teoriteori dan langkaHangkah
kajian/kritik seni rupa untuk mengkaji dan mengkritisi karya seni rupa.

36.Manajemen Seni Rupa

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6222

Deskripsi

Matakuliahini memberikanpemahamarmmengenaimanajemenorganisasgenirupa, manajemen

produksikaryasenirupa dan desaindan hasilkaryasenirupa. Maeri kuliahmeliputi dasardasar

manajemendan penerapannyalalampengelolaarkegiatanpenciptaan, apresiasi/pameran, dan
pemasarankarya seni rupa. Kegiatanbelajar mengajar meliputi daring, ceramah observasi
lapangan, pembuatamakalahdan diskusi. Penilaiahasil belajar dilakukandengantestertulis,

tugas individual datugaskelompok.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang pengorganisasian
seni, produksi karya seni dan desain dan pemasaran karya seni dan desain; (b) mempunyai
ketulusan, koritmen, kesungguhan hati tmk mengembangkan sikap, nilai kerjasama, dan
kepemimpinan; (c) béomitmen terhadap peningkatan pendidikan seni, aktivitas berorganisasi,
dan pembinaan seni di masyarakat.

APengetahuan:(a) mengidentifikasi pengelolaan pros@soduksi berkarya dan hasil seni rupa
yang meliputi dasadasar manajemen, pengelolaan maran karya seni dan desain; (b)
mendeskripsikan pengelolaan organisasi bidang seni dan desain, produksi karya dan kegiatan
pameran.

AKeterampilan: (a) menelaah peng®aan proses berkarya dan hasil karya seni rupa yang
meliputi dasardasar manajemen dan penerapannya dalanmgedolaan kegiatan penciptaan,
apresiasi/pameran dan pemasaran karya seni rupa; (b) menyajikan pengelolaan organisasi seni
rupa, proses berkaryseni rupa, penyiapan pameran karya dan strategi pemasaran karya seni
dan desain.

37.Seni Lukis ObservatifQbservational Painting)



Kode Mata Kuliah/SKBSR633/ 3

Deskripsi

Mata kuliah ini bertujuan mengembangkan pengetahuan dan keterampilan mahasiswa dalam

berkarya seni lukis berdasarkan pengamatan objek. Materi pembelajaran mata kuliah ini meliputi

tugas melukis dengan berbagai objek (alam benda, flora, fauna, landskap, dan manusia), dengan
berbagai media (cat air, cat minyak, cat akrilik, atau pastefkuitahan dilaksanakan dengan
pendekatan interaktif dalam bentuk kerja studio dan kerja di luar studio. Penilaian pengetahuan
dilakukan dengan observasi dan responsi, adapun penilaian keterampilan dilakukan dengan
penilaian produk.

LO yang Dikembangkan

AsSkap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkarya seni lukis;
(b) memiliki ketulusan, komitmen, kesungguhan hatitubln mengembangkan kemampuan
membelajarkan berkarya seni lukis; (c) berkomitmen terhadap pengembangan keahlian
berkarya seni lukis Observatif.

APengetahuan:(a) mengidentifikasipengertian seni patung eksperimental dan beragam tema,
objek, bentuk, kompsisi, dan teknik seni lukis Observatif; dan praktik membuat lukis dengan
berbagi teknik dan media; (b)endekripsikankonsep penciptaan seni lukis Observatif.

AKeterampilan:(a) membuat konsep karya seni lukis Observatif; (b) praktik membuat karya seni
lukis Observatif; (d) enyajikan dan mempresentasikdarya seni karya seni lukis Observatif
secara lisan dan tertis serta mengevaluasi hasil karya secara lisan

38.Seni Grafis

Kode Mata Kuliah/SKS: PSR6334

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan bekal kemampuan mengenai dasar seni grafigiema&lkan sejarah

seni grafis secara umum, secara teoritis sebagai lamdastuk mempelajari seni grafis dan

fungsi penerapannyaJenjelaskan bhan, alat, teknik seni grafis, serta praktek penciptaan karya

dengan teknik cek rdief, cetak intaglio. Kegiatan belajar mengajar mencakup teori dan- prak
tek.Penilaian hasil blaja dilakukan berdasarkan tugas harian praktik damrujprakik akhir
semeser.

LO yang Dikembangkan

AsSikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas terhadap proses dan hasil berkarya seni
grafis; (b) memiliki ketulusan, komitmen, dan kesgwigan hati dalam mengembangkan
kemampuan membelajarkan berkarya senifiga(c) berkomitmen terhadap pengembangan
keahlian berkarya seni dis.

APengetahuania) mengetahui dan menjelaskan dastsar dan prinsip dam seni grafis; (b)
mengetahui dan menjekkan sejarah perkembangan seni grafis; (c) mengetahui dan
menjelaskan berbagai bahan dan teknik dalam seni grafis.

AKeterampilan: (a) menelaah pengertian dan prinsip dasar dalam seni grafis; (b) memahami
sejarah perkembangan seni grafis; (c) memahami bexblaghan dan teknik dalam seni grafis;

(d) mampu mencipta karya seni grafismdan satu warnanjonocrome.

39.Seni Patung Realis
Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6B835
Deskripsi
Mata kuliah ini memberikan pemahaman dartdkampilan dasardasar seni patungdsdasarkan
pengamatan objek secara langsung dengan mendg@madubuh manusia sebagai modelnya.
Materi kuliah meliputi perkerbangan, pengenalan berbagai macam teknik, bahan, dan alat serta
praktik menggubah bdok dengan tema organ tubuh manusia (tangkaki, kepala, dan torgo)



secara realistik. Kegiatan lagar mengajar dilaksakan dengan perkuliahan teori dan praktik.

Penilaian hasbelajar dilakukan dengan tugas praktik harian dan ujian praktik akhir semester.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menujukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkarya seni
patung; (b) memiliki ketulusan, komitmen, kesungguhan hati untuk mengembangkan
kemampuan menbelajarkan berkarya seni patung; (c) berkomitmen terhadap pengembangan
keahlian berkarya se patung.

APengetahuan:(a) nengidentifikasiberbagai macam teknik, bahan, dan alattaepraktik
menggubah bentuk dengan tema organ tubuh manusia (tangan, kaki, kepala, torso dan figur)
secara realistik; (b) endeskripsikanperkenmbangan, pengenalan bbagai macam teknik,
bahan, dan alat serta praktik menggubah bentuk dengan tema organ tubuh manusia (tangan,
kaki, kepala, torso dan figur) secara realistik.

AKeterampilan:(a) mengubah bentuk dengan tema organ tubuh manugiangan, kaki, kepala,
torso dan figur) secara realistik menggunakan baharataliat; (b) nenyajikanberbagai macam
teknik, bahan, dan alat serta ptilk menggubah bentuk dengan tema organ tubuh manusia
(tangan, kaki, keala, torso dan figur) secara realistik dalam karya patuedasnengvduasi
hasil karya secara lisan.

40.SeniKriya

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6B836

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan keterampilan dasar berkarya seni kriya teknik.

Materi kuliah meliputi: (1) konsep dasar teknik seni kriya, diat bahanserta unstunsur seni

kriya (bentuk, ornamen/dekorasi, waa, teksur,) dan (2) praktik berkarya kriya fungsional dan

kriya hias dengan bbagai bahan, alat, dan teknik. Kegiatan belajar mengajar dilaksanakan

dengan perbahasan teori dan pralkt berkarya seni kriya. Penilaian hasil belajdakiikan
dengan portofolio tugas praktik harian dan laporan.

LO yang Dikembangkan

AsSikap:(a) menunjukkan sikap bertanggungjawab terhadap proses dan hasil berkarya seni kriya;
(b) mempunyai ketulusan, komiten, kesungguhan hati untuk mengembangkan kemampuan
pembelajaran berkarya seni kriya; (c) berkomitmen terhagapgembangan keahlian berkarya
senkriya.

APengetahuan:(a) nmengidentifikasi konsep seni kriya dan unsmsur seni kriya (bentuk,
ornamen/dekorag bahan, alat, dan teknik seni kriya); dan praktik berkarya kriya fungsional dan
kriya hias dengan berbagai bahan, alat, dan teknik; (b) mendeskripsikan konsep seni kriya dan
unsurunsur seni kriya (bentuk, ornamen/dekorasi, bahan, alat, dan teknik kidiga) praktik
berkarya kriya fungsional dan kriya hias dengan berbagai bahan, alat, dak tek

AKeterampilan: (a) menelaah konsep seni kriya dan unsursur seni kriya (bentuk,
ornamen/dekorasi, bahan, alat, dan teknik seni kriya); dan praktikangaseni kriya dengan
berbagai bahan, alat, dan teknik; (b) menyajikan konsep seni kriya dan-wmsur seni kriya
(bentuk, ornamen/dekorasi, thean, alat, dan teknik kriya); dan praktik berkarya kriya fungsional
dan kriya hias dengan berbagai bahan, alandeknik.

41 DesainGrafis
Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6837

Deskripsi
Mata Kuliah ini memberikan pemahaman dan keterampilan dasar berkarya desain komunikasi

visual. Materi kuliah terdiri atas: Teori desain (konsep, ursasur dan prinsip desain grafis),
teknik dan media desain grafis.



Kegiatan belajar mengajar dilaksanakan dengan pembahasan teori datik pledckarya.

Penilaian hasbelajar dilakukan dengan tugas praktik harian dan ujian praktik akhir semester.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkarya desain
komunikasi visual; (b) mempunyai ketulusan, komitmen, kesungguhan hati untuk
mengembangkan sikap, nilai dan kemampuan rbelajarkan desain komunikasi visual; (c)
berkomitmen terhadap eningkatan pendidikan seni, aktivitas berkesenian, dan pembinaan
seni di masyarakat ni@ui desain komunikasi visual.

APengetahuan:(a) mengidentifikasi dan mendeskripsikan teori desain kaikasi visual yang
meliputi konsep, unsuunsur, objek, komposi, media, tekik; (b) menganalisis hasil karya
desain komunikasi visual berdasarkan unsur dan kaidah desain komunikasi visual.

AKeterampilan: (a) nenelaah teori desain grafis yang meliputi konsep, uaswsur, objek,
komposisi, media, teknik; (b) menyan karya desain grafis lmEsarkan konsep, unswnsur,
objek, komposisi, media, teknik.

42 Desain Interior Rumah Tinggal

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6838

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan dé@mpilan mendesain terior Rumah Tinggal

(Residensial Spadesdengan menerapkanpertimbangamudaya ekonomi aspeksosiaan

psikologigdalam perancangamidukungolehprinsigprinsip teknis fungsi,danestetikyangtepat.

Materi Kuliah terdiri atas: (1) teori tentang prinsip dan elemen perancanggatior; (2) teori

tentang aspek perancangan interior rumah tinggal; (3) teknik pembuatan gambar kerja dan

perspektif secara manual; (4) pengbuan bdan interior; (5) penyusunan konsep
perancangan.Kegiatan belajar mengajar dilaksanakan dengan penapalbesri dan praktek
merancang.Penilaian hasibelajar dilakukan berdasarkan hasil kinerja dalam menyddasai

tugas praktik harian, tugas perancangan sesuai tugas proyek pada akhir semester dan presentasi

desain.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang desain interior
secara mandiri; (b) mempunyai ketulusan, komitmersukgguhan hati untuk mengembangkan
kemampuan membelajarkan Harya deain interior; (c) brkomitmen terhadap peningkatan
pengetduan tertang desain interior rumah tinggal, membina perilaku yang baik melasaide
dan pembinaan desain di masyarakat.

APengetahuan(a) mengidentifikasi teori tentang prinsip dan elemenraacangan interior, teori
tentang aspek perancangan interioumah tinggal, tekik pembuatan gambar kerja dan
perspektif secara manual, pengetahuanhba interior, penyusunan konsep perancangan; (b)
mendeskripsikan teori tedang prinsip dan elemen perancangan interior, teori tentang aspek
perancan@n interior rumah tinggal dengan penerapapertimbanganbudaya ekonomi,
aspeksosial budayaan psikologis dalam perancangadidukungolehprinsigprinsip teknis
fungsidanestetika teknik pembuatan gambar Kerdan perspektif secara manual, pengetahuan
bahan interor, dan peyusunan konsep perancangan.

AKeterampilan: (a) nenelaah teori tentang prinsip dan elemen perancangan interior, teori
tentang aspek perancangan interior rumah tinggal, teknik ipgatan gambar kerja dan
perspektif secara manual, pengetahuarhba irterior, dan penyusunan konsep perancangan;
(b) menyajikan perazangan iterior rumah tinggaldengan menerapkan pertimbanganbudaya
ekonomij aspeksosiallan psikologis dalam perancangatidukungolehprinsigprinsip teknis

43.Seni Lukis EkspregiExpressive Painting
Kode Mata Kuliah/SKS : PSR6329/ 3
Deskripsi



Mata kuliah ini bertujuan mengembangkan pengetahuan dan keterampilan mahasiswa dalam
berkarya seni lukis berdasarkan eksplorasi teknik dan gaya. Materi pembelajaran mata kuliah ini
meliputi tugas melukis dengan berbagai objek (alam benda, flora, fauna, landskap, dan
manusia), dengan berbagai media (cat air, cat minyak, cat akrilik, atau pastel). Perkuliahan
dilaksanakan dengan pendekatan interaktif dalam bentuk kerja studio dan kerja ditlho.
Penilaian pengetahuan dilakukan dengan observasi dan responsi, adapun penilaian keterampilan
dilakukan dengan penilaian produk.

LO yang Dikembangkan

Asikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkarya seni lukis;
(b) memiliki ketulusan, komitmen, kesungguhan hatitukn mengembangkan kemampuan
membelajarkan berkarya seni lukis; (c) berkomitmen terhadap pengembangan keahlian
berkaryaSeni Lukis Ekspresif

APengetahuan:(a) mengidentifikasipengertian seni patung eksperamtal dan beragam tema,
objek, bentuk, kompsisi, dan teknikSeni Lukis Ekspresdlan praktik membuat lukis dengan
berbagi teknik dan media; (b)endekripsikankonsep penciptaaseni Lukis Ekspresif

AKeterampilan:(a) membuat konsep kary@eni Lukis Espresif (b) praktik membuat karya seni
lukis Observatif; (d) emyajikan dan mempresentasikdarya seni kary&eni Lukis Ekspresif
secara lisan dan tertulis serta mengevaluasi hasil karya secara lisan.

43. Seni Grafis Eksperimental

Kode Mata Kuliah/SKSPSR6330/ 3

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemamahaman dan keterampilan berkarya seni gkafigrimental

denganberbagai teknik, cetak multi warna,prinsip cetak multi warna dengan tedtaik media

print sehingga memberikan bekal kempuan mengenacetak multi warna, secara teoretis

sebagai landasan twk mempelajari seni grafis

Menjelaskan bahan, alat, teknik cetatulti mediaprint dengan multi warna serta mempraktekan

langsung dalam pembuatan karil&giatan belajar memjar mencakup teori & praktek.

Penilaian hasil belajar dilakukan desarkan tugas harian praktik dan ujian praktik akhir

semester.

LO yang Dikembangkan

AsSikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap penguasaan teori dan praktik seni
grafis teknik multiwarna; (b)memiliki ketulusan, kamitmen, dan kesungguhan hati
mengembangkan kemampuan memaarkan menbelajarkan berkarya seni grafis multi warna;
(c) berkomitmen telnadap peagembangan keahlian dalam berkarya seni grafis multi warna.

APengetahuania) memaharnPengertian multi warna dan media dalam seni Grafis dilengkapi
pengenalan teknik serta pelaksanaan praktik pembuatany&adengan full Color (b)
mendeskripsikan bermacam media dengan multi warna; (¢) memahami berbagai media dalam
seni grafis dan multi arna dengan multi klise.

AKeterampilan: (a) menelaah pengertian multi warna dalam seni grafingd@ teknik
pembuatannya; (b) dijelaskan pengertian relief print dengan multi warna, menggunakan satu
klise; (c) mampu mencipta karya seni grafis dengan mvaltha dan multi klise.

43.Seni Patung Deformatif
Kode Mata Kuliah/SKS: PSR6331/ 3
Deskripsi
Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan keterampilan membuaingadengan berbagai
media, teknik, dan gaya. Materi kuliah hpeiti: (1) konsep tentang seniapung eksperimental;
(2) praktik membuat patung eksperimiah dengan berbagai objek. Kegiatan belajar nsag
berupa penbahasn teori dan tugas praktik berkarya. Penilaian hasil belajar dilakukan ber
dasarkan tugas praktik harian dan ujian praktikinkbmester.



LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkarya seni
patung; (b) memiliki ketulusan, komitmen, kesungguhan hatitukin mengembangkan
kemampuan membelajarkan berkarya seni patung; (ckdmitmen terhadap pengembangan
keahlian berkarya seni patung eksperimental.

APengetahuan:(a) mengidentifikasipengertian seni patung eksperimental dan beragam tema,
objek, bentuk, kompsisi, dan teknik seni patung glesimental; dan praktik membuat pang
dengan objek manusia, binatang, dan alam benda dengan teknik membentuk, pahat, atau
cetak; (b) nendekripsikankonsep penciptaan seni patung eksperimental.

AKeterampilan: (a) membuat konsep karya seni patung eksperimental; (Bjnbuat sketsa
3D/miniatur/prototipe, karyaseni patung eksperimental (tema/objek, bentuk/kongisi, dan
teknik seni patung) sebagai modeltuk dibesarkan sesuai dengan konsepnya; (c) praktik
membuat patung ekzerimental sesuai dengan prototipe yang telah dipilih; (&nyajkan dan
mempresentasikan karya seni patung eksperimental secara lisan dan tertulis serta
mengevaluasi hasil karya secara lisan.

44 Desain Produk Kriya

Kode Mata Kuliah/SKSPSR6332/3

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman dan keterampilan dalanaidegraduk kriya dengan

berbagai media. Materi kuliah meliputi: (1) teori desain quk kriya, yaitu konsep desain,

metodologi desain, aspek desain produk kriya (2) merancang produk kriya mulai konsep sampai

implementasi konsep dalam bentuk prototipe/karjadi Penilaian hasil belajar dilakukan dengan

tugas praktik harian, laporan, dan presentasi desain.

LO yang Dikembangkan

AsSikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil desain produk
kriya; (b) mempunyai ketulusan, komitmen,eskingguhan hatiuntuk mengembangkan
kemampuan pembelajaran desain produk kriya; (c) berkomitmen terhadap peningkatan
pendidikan seni, aktivitas beesenan, dan pembinaan desain produk kriya di masyarakat.

APengetahuan:(a) mengidentifikasi aspelspek dsain produk kriya, dan medologi desain
produk kriya; (b) menyusun konsep perancangan produk kriya; @é)gimplementasikan
konsep desain produk kriya dalam bentuk prgie/karya jadi.

AKeterampilan(a) nenelaah aspelaspek desain produk kriya, dan todologi desain produk
kriya; (a) menyajikan konsep perancangan produk kriya; f@ktik mengimplementasikan
konsep desain produk kriya dalam bentuk prototipe/ karya jadi.

44 Desain Komunikasi Visual

Kode Mata Kuliah/SKSPSR6333/ 3

Deskripsi

Mata Kulah ini memberikan pengetahuan dan keterampilan berkarya desain komunikasi visual

melalui media perancangan dalam bentuk promosi kasigrdan sosial. Mata kuliah ini terdiri

atas: (1) teori desain komuniaksi visual (konsep, struktur, jenis media kamsuwrikual, seperti

poster, logotype, brsur, leaflet, banner, trans ad, iklan kooran/ majalah, iklan TV dsb.); (2)

praktik merancang karya desain komunikasi visual dalam bentuk projelagengan desain

komunikasi visual; (3) presentasi hasil karya adekamunkasi visual.

Kegiatan belajar mengajar dilaksanakan dengan pembahasan teori ddik jperkarya.Penilaian

hasil belajar dilakukan dengan tugas praktik harian dan ujian praktik akhir semester.

LO yang Dikembangkan

ASikap:(a) menunjukkan sikafbertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkarya desain
komunikasi visual; (b) mempunyai ketulusan, komitmen, sukgguhanhatiuntuk
mengembangkan sikap, nilai dan kemampuan rhelajarkan desain komunikasi visual; (c)



berkomitmen terhadap peningkatapendidikan seni, aktivitas berkesenian, dan pembinaan
seni di masyarakat melalui desain komunikasi visual.

APengetahuan:(a) nmengidentifikasi dan mendeskripsikan teori desainmkinikasi visual yang
meliputi konsep, struktur, jenis media komunikassueil, seperti poster, logotype, brosur,
leaflet, banner, trans ad, iklan koran/mé&ad, iklan TV dsb.; (b) menganalisis hasil karya desain
komunikasi visual beiesakan media desain komunikasi visual.

AKeterampilan:(a) menelaah teori desain komunikassual yang meliputi konsep, struktur, jenis
media komunikasi visual, seperti poster, logotype, domp leaflet, banner, trans ad, iklan
kooran/majalah, iklan TV dsb.; (b) m@jikan karya desain komunikasi visual berdasarkan
konsep, struktur, jenis mea komunikasi visual, seperti poster, logotype, brosur, leaflet,
banner, trans ad, iklan kooran/majalah, iklan TV dsb.

44 .Desain Interior Bangunan Umum

Kode Mata Kuliah/SKSPSR6334/ 3

Deskripsi

Matakuliah inimemberikan pengetahuan dan keterampilan dalaendesain interior bangunan

umum dengan memahamiberbagai jenisdan karakterdarifasilitas umumkomerdi@h non

komersiamelaluistudi literaturdanobewvasi lapangandiperkantoran, pertokoan kafe, butik,
salon restoran, dan laidain Mata Kuliah terdiratas: (1) teori tentang prinsip dan elemen peran
cangn interiorbangunan umum; (2) teori tentang aspek perancangagiaan umum komersial

dan non komersial; (3) teknik pembuatan gambar kerja dan perspe&tijan pemanfaatan

program AutoCad dan 3DMai) merancangperabot(5) penyusunan konsep perancangan.

Kegiatan belajar mengajar dilaksanakan dengan pembahasan teori datekpnalerancang.

Penilaian hasil belajar dilakukan berdasarkan hasil kineri@ndanenyelesaikan tugas praktik

harian dan tugaperancangan sesuai tugas gek pada akhir semester.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang desain interior
secara mandiri; (b) mempunyai ketulusan, komitmersuggguhan hati untuk mengembangkan
kemampuan membelajarkan desain intg; (c) berkomitmen terhadap peningkatan
pengetahuan tentang dmin irierior bangunan umum, membina perilaku yang baik melalui
desain, dan petninaan desain interior di masyarakat.

APengetahuan(a) mengidentifikasi €ori tentang prinsip dan elemen pereangan interior, teori
tentang aspek perancangan interior bangunan umum komersial, teknik pembuatan gambar
kerja dan perspektif secara digital, qetahuan bahan interior, penyusunan konsep
perancangan dan pembuat maket; (b) mendeskripsikan teori tentang prinsip dan elemen
perarcangn interior, teori tentang aspek perancangan interior bangunan umumeksial,
teknik pembuatan gambar kerja dan perspektif secara digitahgpthuan bahan interior,
penyusunan &nsep perancangan dan p&matan maket.

AKeterampilan: (a) menelaah teori tentang prinsip dan elemen perancangan interior, teori
tentang aspek perancangan interior bangunan umum kaiaérdan retail, teknik pembuatan
gambar kerja dan perspektif secara mual, pengetahuan bahan interior, penyusunan konsep
perancangan dan pembuatan maket; (b) menyajikan teori tentang prinsip dan elemen peran
cangan interior, teori tentang aspek perancangan interior bangunan umum komersial dan retalil,
teknik pembuatan gambakerja dan perspektif secara manual, pengetahuan bahan interior,
penyusunan konsep perancangan, dan pembuatan maket.

44 Multi Media
Kode Mata Kuliah/SKS : PSI&/ 3
Deskripsi
Mata kuliah animasi memberikan pemahaman tentang penciptaan kenyi meda serta
konsep, desain, dan mewujudkan karyalti media. Materi perkuliahan meakup pengetahuan
tentang jenis, karakteristik, dan kegunaan bahan, alat, dan tekmiki media serta praktik



mencipta karyamulti media Kegiatan belajar mengajar dilaksanakdengan perkuliahan teori

dan praktik. Penilaian hasil belajar dilakukan dengan tugas praktik harian, laporan, dan presentasi

karya.

LO yang Dikembangkan

ASikap (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap proses dan hasil berkaitia
medig (b) mempunyai ketulusan, komitmen, kesungguhan hati untuk mengembangkan
kemampuan pembelajaran berkaryaulti medig (c) berkomitmen terhadap pengembangan
keahlian berkaryanulti media

APengetahuan (a) mengidentifikasi jenis, karakteristik, dan kegunaan bahat, dan teknik
multi mediaserta proses mencipta karyaulti medig (b) mendiskripsikan jenis, karakteristik,
dan kegunaan bahan, alat, dan tekmkilti mediaserta proses penciptaan karyaulti media

AKeterampilan (a) menelaah teknik dan proses pernagn karyamulti medig (b) menerapkan
teknik dan proses penciptaan kamalti mediadalam bentuk karya seni rupaulti media

45 Metodologi Penelitian Pendidikan Seni Rupa

Kode Mata Kuliah/SKS : PSR622

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikan pemahaman rd&kemampuan melakukan pelitian di bidang

pendidikan seni rupa dan bidang kesenirupaan. Materkgle&xhan meliputi konsep dan metode

penelitian ilmiah, jenigenis panelitian, komponerkomponen penelitian (masalah penelitian,
variabel, kajianteori dan hipotesis, penyampelan, instrumen penelitian, pengulan dan
analisis data) danpenyusunan proposal penelitian. Kegiatan belajar ajaengelputi daring,
ceramah diskusi, dan tugas membuat proposal peneliti®@enilaian hasibelajar dlakukan
dengan tes tertulis, tugas individual, dan tugakkepok.

LO yang Dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas penguasaan fmge tentang
metode penelitian pendidikan seni rupa; (b) mempunydukesan, komitmen, kesunggan
hati untuk mengembangkan kemampuan mieemjarkan metode penelitian seni rupa; (c)
berkomitmen terhadap pegembangan keahlian dalam penelitian pendidikan seni rupa.

APengetahuani(a) mengidentifikasi konsep dan metode penelitian iimiamiggenis penelitian,
komponenkomponen penelitian (masalah penelitian, rigdel, kajian teori dan hipotesis,
penyampelan, instrumen penelitian, pgunmpulan dan analisis data) dan penyusunan proposal
penelitian; (b) medeskripsikan konsep dan metode penelitidmiah, jenisjenis penelitian,
komponenkomponen penelitian (masalah penelitian, variabel, kajian teori dgpotésis,
penyampelan, instrumen penelitian, pengpolan dan ankisis data) dan penyusunan proposal
penelitian.

AKeterampilan: (a) nmenelaah konsep dan metode penelitian ilmiah, jefénis penelitian,
komponenkomponen penelitian (masalah penelitian, véséd kajian teori dan hipotesis,
penyampelan, instrumen penelitian, pengpolan dan analisis data) dan penyusunan proposal
penelitian; (b) menerakan korsep dan metode penelitian ilmiah, jegenis penelitian,
komponenkompanen penelitian (masalah penelitian, variabel, kajian teori dan tege, pe
nyampelan, instrumen penelitian, pengpolan dan analisis data) dalamraisinan proposal
penelitian.

46.Seminar Pendidikan Seni Rupa
Kode Mata Kuliah/SKS: PSEG/ 2
Deskripsi
Mata kuliah ini mengembangkan pemahaman dan kemaam berdiskusi secara ilmiah
berkenaan dengagseni dan pendidikan seni: teori diskusi, teknik penentdan analisis masalah,
pengembangan masalah menjadi karya tulis ilmiah dan poppéaididikan seni rupapenulisan
karya tulis ilmiah dan petekatanpendekatannya, presentasi sebagai evaluasi pembelajaran
Materi kuliah meliputi obsevasi lapangan, psmusunan makalah, dan pekdnaan semmnar kelas.



Kegiatan belajar mengajar mencakda@ring, ceramahpengmatan lapangn, penulisan makalah
secara konsultatif, dan seminar kelas. Paain hasibelajar dilaksanakan dengan tugas individual
dan tuga kelompok.

LO yang Dikembangkan

Asikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap penguasaage@duan tentang
diskusi seni rupa dan pendidikan seni rupa; (b) memyai ketulusan, komitmen, kesungguhan
hati untuk mengembangkan kempuan menbelajarkan diskusi tentang seni rupa dan
pendidikan seni rupa; (c) berkomitmen terhadap pengembangan keahlian dalam diskusi tentang
seni rupa dan pendidikan seni rupa.

APengetahuan:(a) mengidentifikasi permasalahan seni rupa atau pendidikan seni rupa dan
metode untuk memecahkan permasalahan tersebut melaljiakalmiah; (b) mendeskripsikan
permasalahan seni rupa atau pendidikan seni rupa dan metode untuk memecahkan
permasalahan tersebut melalui kajian ilmiah.

AKeterampilan: (a) menelaah permasalahan dametode pemecahan mateh dalam kajian
ilmiah tentang seni rupa atau pendidikan seni rupa; (bhywmsun makalah kajian seni rupa atau
pendidikan seni rupa berdasarkan metode ilmiah; (c) mempresentasikan makalah hasil kajian
seni rupa atau pendidikan semipa dalam bentuk seminar kelas.

47 StudiMandiri

Kode Mata Kuliah/SKS:(PSR638/ PSR639/ PSR640/ PSR641/ PSR642/ PSR643/

PSR644)/ 4 SKS

Deskripsi

Mata kuliah ini memberikampendalamanpenciptaan seni rupesuai dengan bidang keabhlian

yang dipilih (sei lukis, seni patung, seni grafis, seni kriyasaide komunikasi visuageni rupa

eksperimentalatau desain interior) Kegiaan belajar mengajarberup&ionsultasi konsep dan
proses perwujudan karya, dan diakhiri dengan pamerBegnilaian hasil belajar dlakukan
berdasarkan tugas préik,pameran, dan pelaporan

LO yang Dikembangkan

AsSikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawab atas penguasaacigi@an dan presentasi
karya seni rupa sesuai dengan bidang yang dipilihnya; (b) mempunyai ketutasaitmen,
kesungguhan hati untuk mengdrangkan kemampuan membelajarkan penciptaan dan
presentasi karya seni rupa; (c) kemitmen terhadap pengembangan keahlian dalam bidang
penciptaan dan presentasi karya seni rupa.

APengetahuan:(a) mengidentifikasipengembangan konsep dan perwujudan karya seni rupa
sesuai dengan bidang keahlian yang dipilih; (endeskripsikan pengembangan konsep dan
perwujudan karya seni rupa sesuaing@n bidang keahlian yang dipilih.

AKeterampilan: (a) mengembangkan konsep dan mejudkan karya seni rupa sesuai dengan
bidang yang dipilih; (b) menyajik&onsep dan hasil p&iptaan karya dalam bentuk diskusi; (c)
mempresentasikan hasil peiptaan karya dalam bentuk pameran.

48 Batik
Kode Mata Kuliah/SK$SR63483
Deskripsi
Mata kuliah batik memberikan pemahaman tentang penciptaan karya batik serta konsep, desain,
dan mewujudkan karya batik. Materi perkuliahan mekup pengetahuan tentang jenis,
karakteristik, dan kegunaan bahan, alat, dan teknik batik serta praktik mencipta katika
Kegiatan belajar mengajarlaksanakan dengan perkuliahan teori dan praktik. Penilaian hasil
belajar diakukan dengan tugas praktik harian, laporan, g@esentasi karya
LO yang Dikembangkan



ASikap:(a) menunjukkan sikap bertanggung jawabltadap proses dan hasil barya batik; (b)
mempunyai ketulusan, komitmen, kesungguhan hatitukn mengembangkan kemampuan
pembelajaran berkarya batik; (c) b@mitmen terhadap pengembangan keahlian berkarya
batik.

APengetahuan:(a) mengidentifikasi jers, karakteristik, dan kegunaan bahan, alat, dan teknik
batik serta proses mencipta karya batik; (b) mendiskripsikan jenis, karakteristik, dan kegunaan
bahan, alat, dan teknik batik serta proses penciptaan karya batik.

AKeterampilan:(a) nenelaah teknik damroses penciptaan karya batik; (b) menerapkan teknik
dan proses penciptaan karya batik dalam bentuk karya seni rupa murni dan/atau terapan.

49 Pembelajaran Mikro

Kode Mata Kuliah/SKS:BN6201/ 2

Deskripsi

Mata kuliah inimeningkatkan kemampuadan pemahamardalam proses pembelajaran atau

kemampuan profesional calon guru dalam penguasaaternajar dan tata kelola sebuah kelas

dalam proses belajar mengajar. igiasaan ini diperoleh melalui latihatatinan, atau praktek

dengaansesama calon gurmMateri kuiah meliputi obsevasi lapangan, penyusunaRencana

Penbelajaran dan pelaksanaapraktek mengajar di depan keld3enilaian Petpelajaran mikro

berdasarkan performansi mahasiswa dalam menyusun materi pembelajaran dan mengelola

kelas.

LO yang Dikemhagkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggungjawab terhadap penguasaasri ajar dan tata
kelola sebuah kelas dalam proses belajar mengajar; @npunyai ketulusan, komitmen,
kesungguhan hati untuk mengdrang<an penguasaan materi ajar dan tata &kl sebuah kelas
dalam prees bdajar mengajar; (c) drkomitmen terhadap pengembangan keahlian dalam hal
penguasaan materi ajar dan tata kelola sebuah kelas dalam prosgatmengajar

APengetahuan(a) mengidentifikasi permasalahan materi ajar dalproses belajar mengajar; (b)
mendeskripsikan tata kelola kelas dalam proses belajar mengajar.

AKeterampilan:(a) menyusun materi pembelajaran; (b) mempresentasikaateri-materi dalam
kegiatan mengajar di depan kelas.

50.Praktik Kependidikan (PK)

Kode Mata Kiliah/SKSMKL6601/ 6

Deskripsi

Mata kuliah Praktik Kependidikan(PK) bertujuan untuk memberikan pgalanan melakukan

pengembangan RPP, melakukan pembelajaran seni rupa dan pengelolaan persekolahan secara

nyata melalui kegiatan praktik pembelajaran daergekolahan terbimbing dan mandiri di

sekolah. Pempelajaran meliputi praktik lapangan untuk mengajar dan melakukan tggs

pengelolaan pesekolahan di bawah bimbingan guru dan dosen pienbing. Penilaian hasil

belajar dilakukan dengan observasi grakmengajar dan melakukan kegiatan persekolahan,

tugas menyusun laporan, dan ujian lisan.

LO yang dikembangkan

ASikap: (a) menunjukkan sikap bertanggung jawab terhadap pembelajaran seni rupa dan
kegiatan persekolahan; (b) mempunyai ketulusan, komitmersukgguhan hati terhadap
pengembangan sikap, nilai, dan kemampuasgrta didik dalam pembelajaran seni rupa dan
kegiatan persekolahan; (c) berkomitmen terhadap peningkatan pendidikan seni rupa dan
kegiatan pesekolahan.

APengetahuan: (a) mendeskripsikan penerapan pembelajaran seni rupa dan kegiatan
persekolahan yang dilakukan di sekolah; (b) menganalisis hasil pelaksanaan pembelajaran seni
rupa dan kegiatan persekolahan di sekolah berdasarkan landasan teori yang relevan.



AKeterampilan: (a) merancang dan mlaksanakan pembelajaran seni rupa dan kegiatan
persekolahan di sekolah; (b) menyusun laporan hasil petaeapembelajaran seni rupa dan
kegiatan persekolahan di sekolah

51 Kuliah Kerja Nyata (KKN)

Kode Mata Kuliah/SK9MKL6603 SKS/L

Deskripsi:

KKN adiah mata kuliah lapangan yang bertujuan mengembangkdinskillmahasiswa dalam hal

hidup bemasyarakat, berorganisasi, leibungan dengan orang/organisasi lain, mengelola

sumber daya, megdola perbedaan, meimangun enpati dan kepedulian terddap masyeakat,
merumuskan repana dan melaksanakan kegiatan dalam keglokn maupun mandiri, untuk
memberdayakan masyarakat dalam rangka meningkatkan kesejahteraarsyarakat.

Pemberdayan dalam hal ini dipandang sebagai g6 pendidikan, pembgkran, bimbingn,

dan perdampingan kepada nsyarkat untuk mengelola potensi yang utiliki, mengurai

persoalan, dan memaukan ideide baru dalam rangka méngkatkan kapasitas dan kapabilitas
masyarakat untuk meingkatkan kesejahteaan hidup.

LO yang Dikembangkan:

ASikap:(1) menjunjung tinggi nilai keanusiaan dalam menjankan tugasnya yang Bindasi nilai
agama, moral, dan etika; (2) menginternalisasikartaaa nilai norma dan etika dalam déng
akademik; (3) berkontribusi teem meningkatkan mutu kehidupn masyaakat; dan (4) mampu
bekerja sama degan orang lain serta nailiki kepekaan sosial dam kehidupan mgyarat.

APengetahuan: menguasai dan memahami teori Budaya yang hidup darkelpdyang di
masyarakat.

AKeterampilan: mampu mengimplemantakan dan menguasai keanekagesman budya di
masyarakat.

52.Tugas Akhir Skripsi (TAS)

Kode Mata Kuliah/SKS:AM6801/ 8

Deskripsi

Tugas Akhir Skripsi adalalarka tulis ilmiah di bidang seni dan pendidikariada kaitannya

dengan Konsep Pendidikan Seni Rupa sebagai pertanggueigahn tertulis ilmiah yang

komprehensif hasil pembelajaran pada JurusandiRikan Seni Rupa. Penilaian TAS berdasarkan
dokumen tertulis dan pdormasi mdnasiswa di depan tim dosen dalam sidarlmiah
berdasarkan kientuan.

LO yang Dikembangkan

ASikap(a) menunjukkan sikap bertanggungjawab terhadap penguasaayusenan karya tulis
ilmiah tentang seni rupa/pendidikan seni rupa Hasakan penelitian; (b) mempunyai
ketulusan, komitmenkesungguhan hati unk mengembangkan kemampuan membelajarkan
penulisan karya ilmiah teang seni rupa/pendidikan seni rupa berdasarkan penelitian; (¢) ber
komitmen tethadap pengembangan keahlian dalam penulisan karya ilmiakarignseni
rupa/pendidikan seni rupa berdasarkan penelitian.

APengetahuania) mengidentifikasi permasalahan seni rupa atau pendidikan seni rupa sebagai
materi penelitian untuk penyusunan skripsi; (b) meridgsikan permasalahan seni rupa atau
pendidikan seni rupa sebagai tea penelitian untuk penyusunan skripsi.

AKeterampilan: (a) menyusun skripsi tentang seni rupa atau pendidikan seni rupa; (b)
mempresentasikan hasil penyusunan skripsi dalam sidang uggs @akhir skripsi.

J. Rencana Pengajaran/Perkuliahan Semester
(Terlampir)



